«ГРНТИ 28 Кибернетика»
Научный терминологический словарь по лексике классификационных рубрик, сопоставленных разделу ГРНТИ 28 Кибернетика
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ВВЕДЕНИЕ

Разработка терминологических словарей по лексике классификационных систем научно-технической информации проводится в ВИНИТИ РАН в соответствии с соглашением с Министерством образования и науки Российской Федерации о реализации проекта «Сопоставление ГРНТИ с другими классификационными системами с целью совершенствования системы тематической кодификации НИР, НИОКР гражданского назначения. Формирование системы соответствий между различными классификаторами в сфере научно-технической информации» (Уникальный идентификатор научно-исследовательской работы RFMEFI60114X0001). Обзор проблем, решаемых в данном проекте, представлен в докладе академика Ю. М. Арского с соавторами
. Одним из результатов работы по проекту является разработка комплекса научных терминологических словарей, дающих определения терминов классификационных систем по всем отраслям знания в сфере научно-технической информации. Настоящий словарь «ГРНТИ 28 Кибернетика» является элементом данного комплекса.
Каждый из словарей соответствует по тематике одному из разделов ГРНТИ (в данном случае – разделу 28 Кибернетика) и включает терминологию подчинённых рубрик второго уровня ГРНТИ и сопоставленных рубрик других классификационных систем. Все эти рубрики указаны ниже в соответствующих разделах преамбулы словаря.

Для каждой сопоставляемой классификации перечислены рубрики, тематически соответствующие полностью или частично данной рубрике ГРНТИ. Выявлены четыре степени соответствия, которые обозначены согласно следующей таблице 1.

Таблица 1 – Обозначения видов смысловой связи сопоставленных рубрик
	Символ связи
	Наименование связи
	Описание смысловой связи рубрик

	1
	2
	3

	=
	Эквивалентность
(Экв.)
	Тематика рубрик совпадает. Документ, отнесённый к одной рубрике, входит также в тематику другой.

	<
	Вышестоящая рубрика 
(Выше)
	Сопоставленная рубрика имеет более высокую степень общности, чем рубрика ГРНТИ. Документ из рубрики ГРНТИ также входит в тематику сопоставленной рубрики, которая содержит также документы по иным темам.

	>
	Нижестоящая рубрика 
(Ниже)
	Сопоставленная рубрика имеет более низкую степень общности, чем рубрика ГРНТИ. Документ из сопоставленной рубрики также входит в тематику данной рубрики ГРНТИ, которая однако содержит и документы по другим темам.

	><
	Ассоциация (Асс.)
	Тематика рубрик пересекается в существенной части. Многие документы, отнесённые к каждой из рубрик, входят также в тематику другой рубрики.


В целом совокупность словарей определяет основные понятия, описывающие содержание научных работ по 13 системам классификации – Государственный рубрикатор научно-технической информации (ГРНТИ), Универсальная десятичная классификация (УДК), Библиотечно-библиографическая классификация (ББК), Международная патентная классификация (МПК), Общероссийский классификатор специальностей высшей научной квалификации (ОКСВНК, Номенклатура ВАК), рубрикаторы Организации экономического сотрудничества и развития Юнеско (ОЭСР), Федерального агентства научных организаций России (ФАНО), Российского фонда фундаментальных исследований (РФФИ), Российского научного фонда (РНФ), Российского гуманитарного научного фонда (РГНФ), библиометрических систем «Российский индекс научного цитирования» (РИНЦ), “Web of Science” (WoS) и “Scopus”. Методика построения словарей разработана ВИНИТИ, утверждена Минобрнауки РФ и описана в научных публикациях
.
Общее число терминов в словаре – 71; из них 42 термина помечены кодами рубрик ГРНТИ, для которых эти термины являются важными ключевыми словами. Для облегчения обзора список терминов с указанием страниц словаря приведён перед текстом определений. При реализации словаря в формате MS Word этот список содержит прямые гиперссылки к соответствующим терминологическим статьям. Каждый термин в словаре представлен словарной статьёй, которая состоит из заголовка (определяемый термин), описаний понятия и ссылок на источники. Описание понятия представляет собой выдержку из текста авторитетного энциклопедического источника. В одной словарной статье может быть одно описание или несколько, которые выбраны составителями так, чтобы они достаточно полно и кратко определяли основное содержание заглавного термина. В словаре использованы главным образом источники, доступные в Интернете, к которым даны ссылки на соответствующие сайты. Всего в словаре имеется 112 ссылок на источники.
Справочный аппарат словаря включает также перечень рубрик классификационных систем, лексика которых вошла в словарь. Рубрики международных классификаций ОСЭР, Web of Science и Scopus даны на английском языке составителями.. Перевод терминов их англоязычных источников на рксский язык выполнен
Подрубрики раздела ГРНТИ
28.01 Общие вопросы кибернетики

28.15 Теория систем автоматического управления

28.17 Теория моделирования

28.19 Теория кибернетических систем управления

28.21 Теория информации

28.23 Искусственный интеллект

28.25 Теория конечных автоматов и формальных языков

28.27 Теория надёжности

28.29 Системный анализ

Связанные рубрики других классификаций

УДК 

Экв.:
007 Деятельность и организация. Общая теория связи и управления (кибернетика)

Асс.:
005.1 Теория управления

519.7 Математическая кибернетика 

681.5 Автоматика. Системы автоматического управления и регулирования. Интеллектуальная техника. Технология управления. Оборудование систем управления. Техническая кибернетика
ОЭСР

Асс.:
1.2 Computer and information sciences 


Computer sciences, information science and bioinformatics (hardware  development  to  be  2.2, 



2.2 Electrical engineering, Electronic engineering, Information engineering 
  Electrical and electronic engineering; Robotics and automatic control; Automation and control systems; Communication engineering and systems; telecommunications; Computer hardware and architecture;
SCOPUS

ScienceDirect

Асс.:
Computer Science
Scopus Subjects Extended

Ниже: Artificial Intelligence

 Decision Sciences
Асс.:
 Computer Science

 Business Intelligence

 Information Systems

 Theory and Mathematics

 Systems and Control
Physical Sciences and Engineering

Ниже: Artificial Intelligence

Асс.:
Computational Theory and Mathematics


Information Systems


Control and Systems Engineering


Computational Mathematics


Control and Optimization


Discrete Mathematics and Combinatorics

WoS

Ниже: Computer Science, Artificial Intelligence
covers resources that focus on research and techniques to create machines that attempt to efficiently reason, problem-solve, use knowledge representation, and perform analysis of contradictory or ambiguous information. This category includes resources on artificial intelligence technologies such as expert systems, fuzzy systems, natural language processing, speech recognition, pattern recognition, computer vision, decision-support systems, knowledge bases, and neural networks.


Computer Science, Cybernetics
includes resources that focus on the control and information flows within and between artificial (machine) and biological systems. Resources in this category draw from the fields of artificial intelligence, automatic control, and robotics.

Асс.:
Automation & Control Systems
covers resources on the design and development of processes and systems that minimize the necessity of human intervention. Resources in this category cover control theory, control engineering, and laboratory and manufacturing automation


Computer Science, Information Systems
Category Description:
Computer Science, Information Systems covers resources that focus on the acquisition, processing, storage, management, and dissemination of electronic information that can be read by humans, machines, or both. This category also includes resources for telecommunications systems and discipline-specific subjects such as medical informatics, chemical information processing systems, geographical information systems, and some library science.


Computer Science, Interdisciplinary Applications
Category Description:
Computer Science, Interdisciplinary Applications includes resources concerned with the application of computer technology and methodology to other disciplines, such as information management, engineering, biology, medicine, environmental studies, geosciences, arts and humanities, agriculture, chemistry, and physics

…..

ВАК

Асс.: 01.01.09│Дискретная математика и математическая кибернетика 

05.02.05│Роботы, мехатроника и робототехнические системы


05.13.00│ Информатика, вычислительная техника и управление


05.13.01│Системный анализ, управление и обработка информации 


05.13.10│Управление в социальных и экономических системах

РГНФ

Нет соответствий

РНФ

Асс.: 01-114 Дискретная математика и математическая кибернетика



01-201 Искусственный интеллект и принятие решений


01-202 Интеллектуальный анализ данных и распознавание образов


01-203 Теория оптимизации и исследование операций


01-204 Математические проблемы теории управления


01-205 Математические модели в науках о живом


01-208 Нейроинформатика


01-211 Математическое моделирование социальных и экономических процессов


01-508 Системный анализ


01-519 Интеллектуальные динамические системы и технологии управления


01-520 Интеллектуальные технологии для робототехнических и мехатронных систем



01-601 Теория управления


01-714 Встроенные интеллектуальные системы


09-107 Мехатроника и робототехника


09-801 Фундаментальные основы конвергентных наук
РФФИ

Асс.: 01-114 Дискретная математика и математическая кибернетика


Асс.: 01-202 Математические методы в теории искусственного интеллекта и принятия решений



01-203 Математические методы интеллектуального анализа данных и распознавание образов



01-204 Теория оптимизации и исследование операций



01-205 Математические проблемы теории управления



01-206 Математические модели в науках о живом


07-936 Системный анализ


07-943 Компьютерные реализации искусственного интеллекта и их свойства



08-604 Проблемы теории управления техническими системами



08-605 Комплексирование и обработка информации в технических системах



08-606 Навигация, наведение и управление подвижными объектами



08-607 Теория человеко-машинных систем управления

Указатель основных терминов
8автомат *


8автомат конечный *


8автоматика *


9автоматическое управление *


9алгоритм *


10алгоритмический язык *


10аппаратная реализация интеллектуальных систем  *


11биокибернетика *


11восприятие зрительной информации *


11вычислительная математика *


11вычислительная техника *


12вычислительные методы *


12детерминированная система *


12естественные языки *


12имитационное моделирование *


12интеллектуальные агенты *


12интеллектуальные базы знаний *


13интеллектуальные роботы *


13интеллектуальные системы *


13информатика *


14информационная система *


14информация *


14искусственный интеллект *


15исследование операций *


16кибернетика *


18кибернетика техническая *


18кибернетическая система *


18конечный автомат *


18линейная система *


18машинный язык *


19модели дискурса *


19модели когнитивной психологии *


19модели обучения  *


19модели поиска и принятия решений *


19моделирование *


20моделирование математическое *


20модель *


20модель информационная *


21модель математическая *


21нейронная сеть *


21нелинейная система *


22обратная связь *


22оптимальное управление *


22планирование эксперимента *


23представление знаний *


23программа (компьютерная)


23программирование *


24пограммированное обучение *


24программно-целевое планирование *


24распараллеливание программ *


25распознавание образов *


25система автоматического управления *


26система управления


26системный анализ *


26системный подход *


27следящая система *


27теория автоматического управления *


27теория автоматов *


28теория алгоритмов *


28теория игр*


29теория информации *


29теория надёжности *


30теория массового обслуживания *


30теория полезности *


31теории принятия решений *


31теория формальных языков *


32управление *


32формальные языки *


32эвристические методы *


32экспертные системы *


33эргати́ческая систе́ма *


33язык программирования *


33языки представления знаний *


34Дополнительные ключевые слова





Определения основных терминов

автомат *

АВТОМАТ в кибернетике – матем. модель реально существующих или принципиально возможных техн. систем для переработки дискретной информации. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
АВТОМАТ. Разновидность абстрактной вычислительной машины, которая определяется заданием входных и выходных сигналов, множеством состояний, функцией, задающей переходы из одних состояний в другие, и функцией, определяющей выходные сигналы в зависимости от входного сигнала и текущего состояния. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
автомат конечный *

АВТОМАТ КОНЕЧНЫЙ – математическая модель устройства с конечной памятью, преобразующего дискретную информацию. А. к. является одним из важнейших видов управляющих систем. Содержательно А. к. можно охарактеризовать как устройство, имеющее входной и выходной каналы и находящееся в каждый из моментов дискретного времени, наз. тактовыми моментами, в одном из n состояний s1, s2, …, sn. По входному каналу в каждый тактовый момент в устройство поступают сигналы – буквы входного алфавита. В те же моменты по выходному каналу устройство выдает сигналы – буквы выходного алфавита. С соответствующей точки зрения, к таким устройствам могут быть отнесены формальные системы, реальные автоматы, живые организмы и т.п…. @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.1 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
АВТОМАТ КОНЕЧНЫЙ. Автомат, имеющий конечные входные и выходные алфавиты и конечное множество состояний. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
автоматика *

АВТОМАТИКА – 1) научное направление, разрабатывающее теорию и принципы построения систем управления процессами и оборудованием, действующих без непосредственного участия человека. 
2) Совокупность механизмов, приборов и устройств, действующих автоматически в соответствии с заданным алгоритмом при выполнении операций к.-л. конкретного процесса.  @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
автоматическое управление *

АВТОМАТИЧЕСКОЕ УПРАВЛЕНИЕ – поддержание нормального функционирования управляемого объекта (машины, прибора, системы и др.) в соответствии с заданным алгоритмом без непосредств. участия человека. Осуществляется с помощью технич. средств, обеспечивающих автоматич. сбор, хранение, передачу и переработку информации, а также формирование управляющих воздействий (сигналов) на объект управления. А.у. широко применяется в различных техн. системах для выполнения операций, связанных с необходимостью обработки больших объемов информации, повышения качества и точности управления, освобождения человека от работы в труднодоступных или опасных для здоровья условиях и т.д. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
алгоритм *

АЛГОРИТМ, алгорифм, - точное предписание, к-рое задает вычислительный процесс (называемый в этом случае алгоритмическим), начинающийся с произвольного исходного данного (из нек-рой совокупности возможных для данного А. исходных данных) и направленный на получение полностью определяемого этим исходным данным результата. А. являются, напр., известные из начальной школы правила сложения, вычитания, умножения и деления столбиком; в этих А. возможными результатами служат натуральные числа, записанные в десятичной системе, а возможными исходными данными – упорядоченные пары таких чисел… 
Понятие А. занимает одно из центральных мест в современной математике, прежде всего вычислительной….  @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.1 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
algorithm 1. алгоритм. Набор правил или описание последовательности операций для решения определенной задачи или достижения определенной цели. 2. метод, правило. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
АЛГОРИТМ, алгорифм (от algorithmi – лат. транслитерация араб. имени среднеазиатского математика 9 в. аль-Хорезми), - точное предписание (программа), указывающее, какие операции (работы) и в какой последовательности надо выполнять, чтобы получить результат, однозначно определяемый исходными данными. Процесс выполнения А. наз. алгоритмическим процессом. А. – одно из основных понятий математики и кибернетики. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
АЛГОРИТМ

1. Заранее определенное, точное предписание; задает дискретный (пошаговый) процесс, начинающийся определенным образом и приводящий в результату за конечное число шагов. 
Относится к исходным математическим понятиям, которые не могут быть определены через другие, более простые понятия. Иногда такое или подобное определение называют интуитивным, т.е. понятным из опыта.

Каждый алгоритм должен задаваться:

· множеством допустимых исходных данных;

· начальным состоянием;

· множеством допустимых промежуточных состояний;

· правилами перехода из одного состояния в другое;

· множеством конечных результатов;

· конечным состоянием.

В зависимости от конкретного задания этих параметров определяются классы алгоритмов, например алгоритмы линейные, циклические, сортировки и т.д.

При разработке алгоритма всегда должен предполагаться его исполнитель.

Слово «алгоритм» - производное от имени среднеазиатского ученого Аль Хорезми, уроженца Хивы, жившего в IX в.

2. Математическое определение алгоритма есть уточнение понятия алгоритма в интуитивном смысле и представляется в виде машины Тьюринга, машины Поста, нормального алгоритма Маркова и пр. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
алгоритмический язык *

algorithmic language алгоритмический язык. Язык записи алгоритмов для их реализации на ЭВМ, публикации или формального анализа. Всякий язык программирования является алгоритмическим языком, но не всякий алгоритмический язык может практически использоваться как язык программирования. Языки программирования, ориентированные на конкретную ЭВМ, обычно не называют алгоритмическими. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
АЛГОРИТМИЧЕСКИЙ ЯЗЫК – формализов. язык, для однозначной записи алгоритмов решения задачи на ЭВМ. Состоит из набора символов (алфавит А.я.), синтаксич. Правил и семантич. Определений. Осн. символами А.я. могут быть буквы русского или латинского алфавита, к.-л. знаки и условные символы. Конструкциями в А.я. являются слова, последовательности слов (фразы) и т.п., а также таблицы, системы таблиц и т.д. А.я., правила интерпретации к-рого аппаратно реализованы в ЭВМ, наз. машинным языком. В отличие от естеств. языков А.я. характеризуется однозначностью и определенностью. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
АЛГОРИТМИЧЕСКИЙ ЯЗЫК:

1. Язык программирования процедурного типа, в котором явно по шагам можно проследить все действия алгоритма, в отличие от логического языка программирования.

В общем случае все языки программирования алгоритмические, так как после трансляции программа представляется командами процессора. 
2. Язык для записи алгоритмов, исполнитель которых – воображаемая машина. Часто используется в школьном курсе информатики. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
аппаратная реализация интеллектуальных систем *

28.23.33 _

Аппаратная реализация интеллектуальных систем – мультипроцессорные ЭВМ с глубоким распараллеливанием процессов выполнения программ. @

ВИНИТИ. \
биокибернетика *

БИОКИБЕРНЕТИКА (от био… и кибернетика) – раздел кибернетики, изучающий общие законы передачи, переработки и хранения информации в биол. системах. Б. имеет неск. самост. направлений: собственно Б. (в узком смысле слова), изучающая процессы управления в живых организмах на разных уровнях (молекулярном, клеточном и т.д.); физиологическая кибернетика, изучающая процессы сбора и анализа физиологич. информации, орг-ции и управления физиологич. процессами; нейрокибернетика, изучающая процессы управления в мозгу и в нервной системе; медицинская кибернетика, изучающая в осн. способы и средства управления биологич. процессами, способы сбора и анализа мед. информации для диагностики и лечения, занимающаяся разработкой управляемых протезов и стимуляторов. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
восприятие зрительной информации *

28.23.24 _

Восприятие зрительной информации --- обработка сигналов, поступающих в интеллектуальную систему  датчиков зрительных сцен. @

ВИНИТИ \
вычислительная математика *

ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА – раздел математики, включающий круг вопросов, связанных с использованием ЭВМ. Выделяют 3 осн. раздела В.м.: анализ матем. моделей; разработка методов и алгоритмов решения типовых матем. задач, возникающих при исследовании матем. моделей; программирование задач для ЭВМ, в т.ч. автоматизация программирования @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА. Раздел математики, занимающийся разработкой методов решения задач, в том числе с помощью компьютера. Решение задачи начинается с постановки задачи, разработки математической модели и алгоритма решения и заканчивается интерпретацией результатов. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
вычислительная техника *

ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ ТЕХНИКА – 1) совокупность техн. и матем. средств, используемых для механизации и автоматизации процессов вычислений и обработки информации. Основу техн. средств В.т. составляют вычислит. машины и устройства (ЭВМ, АВМ, микрокалькуляторы, интеграторы и др.). К математич. средствам В.т. относятся программы, языки программирования, правила преобразования информации, различные инструкции и т.п.

2) Отрасль техники, занимающаяся разработкой, изготовлением и эксплуатацией вычислит. машин, устройств и приборов. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
вычислительные методы *

28.17.19 _

Вычислительные (численные) методы — методы решения математических 
задач в численном виде @

ВИНИТИ. \
детерминированная система *

28.17.19 _

Детерминированная система [deterministic system] — система, выходы которой (результаты действия, конечные состояния и т.п.) однозначно определяются оказанными на нее управляющими воздействиями. Такие системы, согласно классификации систем Ст. Бира, могут быть простыми (например, оконная задвижка) и сложными (например, цифровая электронная вычислительная машина – т.е. компьютер). Д.с. противопоставляется вероятностной системе, выходы которой лишь случайным образом, а не однозначно зависят от входов. @

Экономико-математический словарь: Словарь современной экономической науки. / Л. И. Лопатников. — М.: Дело. 2003. – http://economic_mathematics.academic.ru/1365  (2015-11-11) \
естественные языки *

28.23.11 _

Естественный язык: Язык в собственном смысле слона, человеческий язык как важнейшее средство общения, орудие формирования и выражения мысли (ср.: искусственные языки). Термин "естественный” в приведенном сочетании не следует понимать как “данный самой природой"; наоборот, вся история человеческого языка показывает, что oн — результат творческих усилий многих тысяч поколений человеческого рода. @

Словарь-справочник лингвистических терминов. Изд. 2-е / Розенталь Д. Э., Теленкова М. А.. — М.: Просвещение, 1976 // Словари и энциклопедии на Академике. – http://dic.academic.ru/dic.nsf/lingvistic/410 (2015-11-29) \
имитационное моделирование *

28.17.19 _

Имитационное моделирование: Моделирование (знаковое, предметное) технических объектов, основанное на воспроизведении процессов, сопровождающих их существование.

ГОСТ Р 43.2.1–2007 Информационное обеспечение техники и операторской деятельности. Язык операторской деятельности. Общие положения. @

Словари и энциклопедии на Академике: Официальная терминология. – http://official.academic.ru/7839 (2015-11-29) \

Имитационное моделирование: Метод решения задач, при использовании которого исследуемая система заменяется более простой @

ВИНИТИ. \
интеллектуальные агенты *

28.23.29 _

Интеллектуальный агент – программа, самостоятельно выполняющая задание, указанное пользователем компьютера, в течение длительных промежутков времени @

ВИНИТИ. \

Интеллектуальный агент – вспомогательная программа, помогающая пользователю в организации распределенной обработки данных. Интеллектуальный агент выполняет ряд функций, связанных с использованием прикладных программ, расположенных в различных абонентских системах сети. (По-английски: Intelligent agent) @

Словари и энциклопедии на Академике. – http://dic.academic.ru/dic.nsf/fin_enc/23342 (2015-11-29) \
интеллектуальные базы знаний *

28.23.39_

Интеллектуальные базы знаний – совокупность программных средств, обеспечивающих поиск, хранение, преобразование и запись в памяти ЭВМ сложно структурированных информационных единиц @

ВИНИТИ. \
интеллектуальные роботы *

28.23.27 _

Интеллектуальный робот --- автономный робот, в котором имеются все основные блоки, характерные для интеллектуальной системы @

ВИНИТИ. \
Робот, управляющая программа которого может полностью или частично формироваться автоматически в соответствии с поставленным заданием и в зависимости от состояния рабочей среды @

Политехнический терминологический толковый словарь. Составление: В. Бутаков, И. Фаградянц. 2014 // Словари и энциклопедии на Академике. – http://technical_terminology.academic.ru/1695 (2015-11-29) \

интеллектуальные системы *

28.23.02 _

Интеллектуальные системы – комплекс программных средств, решающих интеллектуальные задачи @

ВИНИТИ. \
Интеллектуальная система – система или устройство с программным обеспечением, имеющие возможность с помощью встроенного процессора настраивать свои параметры в зависимости от состояния внешней среды. @

Словари и энциклопедии на Академике. – http://dic.academic.ru/dic.nsf/fin_enc/23339 (2015-11-29) \

информатика *

Computer science – информатика. Общее название для группы дисциплин, занимающихся различными аспектами применения и разработки ЭВМ: программирование, прикладная математика, языки программирования и операционные системы, искусственный  интеллект, архитектура ЭВМ. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
ИНФОРМАТИКА – 1) отрасль науки, изучающая структуру и общие св-ва информации, а также законы, методы и способы ее передачи, накапливания и обработки при помощи ЭВМ и др. техн. средств.

2) Обобщенное назв. группы дисциплин, занимающихся различными аспектами разработки и применения ЭВМ (прикладная математика, программирование, программное обеспечение, матем. моделирование, искусств. интеллект, вычислит. сети, архитектура ЭВМ и др.) @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
ИНФОРМАТИКА, наука о методах и процессах сбора, хранения, обработки, анализа и оценивания информации, обеспечивающих возможность ее использования для принятия решений. Предметом И. является общенаучное абстрактное понятие «информация» и методы ее представления, преобразования и использования. Объектами И. являются: исходная информация – символы, сигналы, изображения, тексты, т.е. совокупность данных, доступных для использования; реализации и модели информации – результат применения к исходной информации методов предварит. обработки (обеспечивающих ее приведение к виду, допускающему возможность использования математич. методов обработки, анализа и оценивания информации); математич. методы преобразования информации; реализации математич. методов преобразования информации в виде программ для ЭВМ; результаты обработки, анализа и оценивания информации, содержащие как решения, так и обработанную информацию, необходимую для их принятия… @

Большая Российская энциклопедия. - Т.11. – М.: Научное издательство «Большая Российская энциклопедия», 2008. \
информационная система *

Information system – информационная система: Вычислительная система, обеспечивающая доступ пользователей и программ к общей информации. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
Информационная система: Система, обеспечивающая ввод, хранение, поиск и вывод данных по запросам или регулярно необходимых данных. Выделение информационно-справочных и информационно-поисковых систем оправдано на ранней стадии развития систем. В современных системах такое деление нецелесообразно. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
информация *

ИНФОРМАЦИЯ – основное понятие кибернетики. Кибернетика изучает машины и живые организмы исключительно с точки зрения их способности воспринимать определенную И., сохранять эту И. в «памяти», передавать ее по каналам связи и перерабатывать ее в «сигналы», направляющие их деятельность в соответствующую сторону. Интуитивное представление об И. относительно каких-либо величин или явлений, содержащейся в нек-рых данных, в кибернетике ограничивается и уточняется… @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.2 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
information информация. 1. Сведения, неизвестные до их получения. 2. Значение, приписанное данным. 3. Данные. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
ИНФОРМАЦИЯ (от лат. informatio – разъяснение, изложение, осведомление) – совокупность к.-л. сведений, данных, передаваемых устно, письменно или иным способом (с помощью усл. сигналов, техн. средств и т.д.); с сер. 20 в. – общенауч. понятие, включающее обмен сведениями между людьми, человеком и автоматом, автоматом и автоматом, обмен сигналами в животном и растит. мире, передачу наследств. признаков от клетки к клетке, от организма к организму; одно из осн. понятий кибернетики. Является предметом исследования и изучения теории информации и информатики. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
искусственный интеллект *

28.23 _

ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ (ИИ), artificial intelligence. Дисциплина, изучающая возможность создания программ для решения задач, которые требуют определенных интеллектуальных усилий при выполнении их человеком. Сюда, однако, невходят задачи, для которых решающая процедура известна (например, обращение матриц). Обычно к сфере ИИ относят задачи восприятия (например, зрительного и слухового). По этой причине ИИ лучше определять через те области, где он находит применение. Примерами областей использования ИИ являются: игры, логический вывод, обучение, понимание естественных языков, формирование планов, понимание речи, доказательство теорем и визуальное восприятие… @

Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
Artificial intelligence – искусственный интеллект. Часть информатики, занимающаяся разработкой методов решения задач, для которых отсутствуют формальные алгоритмы: понимание естественного языка, обучение, доказательство теорем, распознавание изображений. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ (ИИ). Раздел информатики, занимающийся вопросами имитации мышления человека с помощью компьютера.

Основные проблемы, изучаемые в теории ИИ: способы формального описания знаний и их хранение в компьютере; построение моделей умозаключений человека в процессе решения им практических и теоретических задач; возможность общения «человек-компьютер» на естественных языках; возможность самоорганизации и самообучения систем ИИ.

Существующие компьютеры имеют принципы работы, в корне отличные от принципов работы человеческого мозга, поэтому основные надежды на развитие ИИ связаны с построением нейрокомпьютеров.

Для программирования задач, использующих теорию ИИ, наилучшим образом подходит язык программирования Пролог.

Результаты исследований по искусственному интеллекту используются в интеллектуальных системах. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Artificial Intelligence (AI) – искусственный интеллект. Попытка приблизить программы к качеству мышления человека. Существует несколько направлений, наиболее развиты: экспертные системы (программы, основанные на логических правилах) и нейронные системы (наиболее развивающаяся сейчас отрасль, которая основана на принципах организации нейронных сетей у животных и человека). @

Косцов А., Косцов В. Толковый англо-русский и русско-английский словарь компьютерных терминов. Более 5000 слов и словосочетаний. – М.: «Мартин», 2006. – 204с. \
исследование операций *

28.29.15 _

ИССЛЕДОВАНИЕ ОПЕРАЦИЙ – построение, разработка и приложения математич. моделей принятия оптимальных решений, Содержанием теоретич. аспекта И. о. являются анализ и решение математич. задач выбора в заданном множестве допустимых решений Х элемента, удовлетворяющего тем или иным критериям оптимальности и называемого оптимальным решением задачи… @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.2 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
ИССЛЕДОВАНИЕ ОПЕРАЦИЙ  - прикладной направление кибернетики, занимающееся разработкой и применением методов получения оптим. решений в разл. сферах человеч. деятельности. Гл. метод – системный анализ целенапр. действий (операций) и объективная (в частности, количественная) сравнит. оценка возможных результатов этих действий. Методы И.о. находят широкое применение в пром-сти (напр. при автоматизации производств. процессов, оптим. раскрое металлич. листов), на транспорте (при орг-ции управления перевозками, оптим. регулирования грузо- и пассажиропотоков), в военном деле (при оценке военно-тактич. решений, эффективности вооружений) и т.д. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
ИССЛЕДОВАНИЕ ОПЕРАЦИЙ

Математическая дисциплина, занимающаяся разработкой и применением методов нахождения наилучших решений в различных областях человеческой деятельности.

Основные принципы исследования операций заключаются в построении модели реальной проблемы, где выделяются:

· цель, которая должна быть достигнута в результате;

· ограничения, которые должны быть удовлетворены;

· параметры, управляя  которыми можно достичь цели.

Существуют стандартные модели и методы их решения, объединяемые в математическое программирование, теорию массового обслуживания, теорию игр. Разработаны программные комплексы, позволяющие решать многие задачи исследования операций. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
кибернетика *

КИБЕРНЕТИКА – наука об управлении, связи и переработке информации. Первым, кто употребил этот термин для управления в общем смысле, был, по-видимому, древнегреческий философ Платон. А.М. Ампер (A.M. Ampere, 1834) предложил называть К. науку об управлении человеческим обществом. Н. Винер (N. Wiener, 1948) назвал К. науку об управлении и связи в живом организме и машине. На дальнейшее становление К. огромное влияние оказали электронные вычислительные машины (ЭВМ). К началу 70-х гг. 20 в. К. окончательно сформировалась как наука физико-математич. профиля с собственным предметом исследования – так наз. кибернетич. системами. Кибернетические системы представляют собой абстракцию под определенным (информационным) углом зрения сложных систем, изучаемых широким спектром естественных, технических и социальных наук (под своими специфическими углами зрения). Выявляя общие аспекты в системах столь различной природы, К. вместе с тем дает общий и притом принципиально новый метод их изучения…. @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.2 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
КИБЕРНЕТИКА, cybernetics. Дисциплина, изучающая вопросы управления и связи, которые имеют отношение к животным и машинам. Кибернетика занимается построением теории таких систем вне зависимости от способа их организации. Например, системой может быть электронное устройство, живой организм или часовой механизм. @

Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
КИБЕРНЕТИКА (от греч. kybernetike – искусство управления, от kybernao – правлю рулем, управляю) – наука об управлении, связи и переработке информации. К. изучает процессы управления с информац. стороны, независимо от энергетич. или конструкц. хар-к реальных систем. Осн. объектом исследования в К. являются сложные системы (их иногда также наз. кибернетическими). Примерами таких систем могут служить системы автоматич. Регулирования (в т.ч. разл. технологич., энергетич. и др. автоматы), ЭВМ, пром. пр-тие, биологич. популяции, человеч. общество. В качестве осн. метода исследования кибернетич. систем применяют метод машинного эксперимента (или математического моделирования). При изучении разл. процессов управления и переработки информации К. широко использует матем. аппарат, методы системного анализа и системный подход.

Совр. К. состоит из ряда разделов, каждый из к-рых представляет собой самостоят. науч. Направление. Ядро К. составляют теория информации, теория алгоритмов, исследование операций, теория оптим. управления, распознавание образов. Осн. технич. средство для решения задач К. – ЭВМ. Поэтому возникновение К. как самостоят. науки связано с созданием в 40-х гг. этих машин, а развитие К. в теоретич. и прикладных аспектах – с прогрессом электронных средств вычислит. техники.

К. разрабатывает общие принципы создания систем управления и систем для автоматизации умств. труда, является теоретич. основой автоматизации производства, науч. исследований, планирования и учета. Методы К. широко применяют для решения задач. оптим. использования ресурсов и производств. возможностей пр-тий промышленности, энергетики, стр-ва, транспорта, связи и бытового обслуживания, задач экономич. планирования, анализа статистич. данных как в рамках отдельного пр-тия (организации), так и в пределах отрасли нар. хоз-ва. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил.  \
КИБЕРНЕТИКА

Наука об управлении и связи в обществе, в биологических, технических и технико-экономических системах. Основополагающим в кибернетике является понятие обратной связи.

О кибернетике как науке впервые заговорили в 1948г. после издания труда Н.Винера «Кибернетика, или Управление и связь в животном и машине», Можно считать, что информатика выросла из кибернетики. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Cybernetics – кибернетика, отрасль науки, изучающая системы управления. @

Косцов А., Косцов В. Толковый англо-русский и русско-английский словарь компьютерных терминов. Более 5000 слов и словосочетаний. – М.: «Мартин», 2006. – 204 с. \ 
КИБЕРНЕТИКА, наука об управлении, изучающая гл. обр. математич. методами общие законы получения, хранения, передачи и преобразования информации в сложных управляющих системах. Существуют другие, несколько отличающиеся друг от друга, определения К. В основе одних лежит информац. аспект, других – алгоритмический, в иных выделяется понятие обратной связи, как выражающее специфику К. Во всех определениях, однако, обязательно указывается задача изучения математич. методами систем и процессов управления и информации. процессов. Под сложной управляющей системой в К. понимается любая технич., биологич., административная, социальная, экологич. или экономич. система. В основе К. лежит сходство процессов управления и связи в машинах, живых организмах и их популяциях. Осн. задача К. – исследование общих закономерностей, лежащих в основе процессов управления в разл. средах, условиях, областях. Это прежде всего процессы передачи, хранения и переработки информации. При этом процессы управления протекают в сложных динамич. системах - объектах, обладающих изменчивостью и способностью к развитию. @

Большая Российская энциклопедия. - Т.13. – М.: Научное издательство «Большая Российская энциклопедия», 2009. \
кибернетика техническая *

КИБЕРНЕТИКА ТЕХНИЧЕСКАЯ – отрасль науки, изучающая технич. системы управления, используя методы кибернетики; науч. основа автоматизации производства. Осн. разделы К.т.: инженерная психология, бионика, распознавание образов, робототехника. Важнейшие направления исследований К.т. – разработка и создание автоматич. и автоматизир. систем управления, а также автоматич. устройств и комплексов для передачи, переработки и хранения информации. К.т. включает теорию автоматич. управления, теорию оптим. систем, теорию адаптивных и обучаемых систем управления, теорию надежности и технич. Диагностики. Гл. задача К.т. при создании систем управления – обеспечить достижение требуемых или наивыгоднейших значений определ. показателей, характеризующих их функционирование. К.т. проводит исследования и решает задачи, относящиеся гл. обр. к нижним уровням управления (управление машиной, технологич. процессом, н.-и. комплексом и др.) в отличие, напр., от системотехники, к-рая делает упор на ср. уровни управления (управление сложными системами – пром. пр-тием, энергетич. системой, отраслью). Процесс синтеза систем доводится до определения структуры и параметров управляющих устройств и не включает вопросы выбора, расчета и проектирования конкретных конструктивных элементов, реализующих требуемые преобразования сигналов управления, к-рые рассматриваются в таких прикладных дисциплинах, как автоматика, пром. электроника, вычислит. техника, измерит. техника. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил.  \
кибернетическая система *

Кибернетическая система [cybernetic system] — «множество взаимосвязанных объектов, называемых элементами системы, способных воспринимать, запоминать и перерабатывать информацию, а также обмениваться информацией» (В.М.Глушков). Кибернетика рассматривает системы независимо от природы входящих в них элементов, поэтому применяется также термин «абстрактные К.с.». Регулятор температуры, человеческий мозг, экономика, общество — все они могут рассматриваться как К.с.

Кибернетическим системам свойственны самоорганизация и самообучение (адаптация, накопление опыта). @

Экономико-математический словарь: Словарь современной экономической науки / Л. И. Лопатников.. — М.: Дело. 2003. (2015-11-10) \
конечный автомат *

См. автомат конечный @

. \
линейная система *

28.15.15 _

Линейная система — математическая модель системы, оператор которой обладает свойством линейности.. @

Словари и энциклопедии на Академике: Википедия. – http://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/190877 (2015-11-110) \
машинный язык *

Machine language машинный язык, язык машины: Система команд ЭВМ. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
МАШИННЫЙ ЯЗЫК – формальный язык для описания программ решения задачи, содержание и правила к-рого реализуются аппаратными средствами конкретной ЭВМ. Программа, составленная на М.я., содержит вполне определенные команды для выполнения каждой операции. В отличие от др. языков программирования, в М.я. команды представляются цифровыми кодами (в большинстве ЭВМ двоичными), что придает этому языку большую гибкость, в частности возможность описания практически любых алгоритмов. Иногда также М.я. наз. система команд ЭВМ. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил.  \
модели дискурса *

28.23.21 _

Модели дискурса --- анализ текста с точки зрения его коммуникативной функции и структуры. @

ВИНИТИ \
модели когнитивной психологии *

28.23.23 _

модели когнитивной психологии --- отражение в познавательных структурах человека окружающей его действительности и исследование механизмов рассуждения об этой действительности. @

ВИНИТИ \
модели обучения  *

28.23.23 _

модели обучения  ---модели, лежащи в основе процесса обучения человека или технического устройства. @

ВИНИТИ \
модели поиска и принятия решений *

28.23.20 _

Модели поиска и принятия решений --- создание символьных систем, на входе которых поставлена некая формализованная задача, а на выходе требуется её решение. @

ВИНИТИ \
моделирование *

28.17 _

Процесс разработки модели изучаемого объекта (системы, явления). Главная задача – изучение объекта.

Создание модели – это итерационный процесс, при котором модель сравнивается с оригиналом и уточняется. Причем оригинал в большинстве случаев развивается (изменяется).

В информатике в основном применяются два метода моделирования: информационное и математическое.

При любом применении компьютера следует считать, что создана компьютерная модель реального объекта. Компьютер – универсальное средство для моделирования. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
моделирование математическое *

28.17.19 _

Машинный эксперимент, математическое моделирование – метод изучения сложных систем, основанный на создании и исследовании на ЭВМ матем. модели реальной системы – совокупности матем. соотношений (ур-ний), описывающих эту систему. Ур-ния (модель) вместе с программой их решения вводят в ЭВМ и, имитируя разл. значения входных (по отношению к системе) сигналов и условий функционирования системы, определяют (по реакции модели) величины, характеризующие поведение системы, ее параметры. Иногда М.э. дополняют натуральным моделированием. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
модель *

28.17 _

Реальный физический объект или процесс, теоретическое построение, информационный образ, представляющие какие-либо свойства исследуемого объекта, процесса или явления.

Модель предназначена для изучения объекта путем его упрощения, выбора тех параметров, которые существенны.

Очень сложны вопросы правильности выбора модели, ее адекватности исходному объекту.

Понятие модели тесно связано с понятиями кибернетики – изоморфизмом и гомоморфизмом.

Две системы, находящиеся во взаимно-однозначном соответствии, называются изоморфными. Если две системы изоморфны, одна из них может являться модель другой. Если для исходной системы А построена система В, в которой каждому элементу, связи, преобразованию системы А соответствует элемент, связь и преобразование системы В, но не наоборот, то система В есть гомоморфный образ системы А и является моделью системы А. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
модель информационная *

МОДЕЛЬ ИНФОРМАЦИОННАЯ – Модель объекта, процесса или явления, в которой представлены информационные аспекты моделируемого объекта, процесса или явления.

Например, физическая модель автомобиля – это автомобиль в 1/20 натуральной величины, изготавливается для изучения внешнего вида автомобиля, аэродинамических параметров. Список всех составных деталей автомобиля с указанием материалов, из которых детали изготовлены, - информационная модель автомобиля, необходимая для заказа материалов для изготовления партии. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
модель математическая *

МАТЕМАТИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ – приближенное описание какого-либо класса явлений внешнего мира, выраженное с помощью математич. символики. М. м. – мощный метод познания внешнего мира, а также прогнозирования и управления. Анализ М. м. позволяет проникнуть в сущность изучаемых явлений… @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.3 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
МОДЕЛЬ МАТЕМАТИЧЕСКАЯ – Модель объекта, процесса или явления; представляет собой математические закономерности, с помощью которых описаны основные характеристики моделируемого объекта, процесса или явления.

Например, для изучения прочностных характеристик автомобиля составляются математические формулы расчетов – это математические модель. Далее эти формулы в виде программ записываются в компьютер и получается компьютерная модель. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
нейронная сеть *

28.23.37 _

НЕЙРОННАЯ СЕТЬ – Сеть, образованная совокупностью формальных нейронов, сумматоров и синапсов. Нейронная сеть эквивалентна конечному автомату, следовательно, любой компьютер может быть представлен нейронной сетью. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
нелинейная система *

28.15.19 _


Нелинейная система [nonlinear system] — система, которая характеризуется тем, что все или некоторые преобразования, связывающие входные величины, параметры состояний и выходные величины, являются нелинейными, т.е. не удовлетворяют условиям линейности.  В реальной действительности все системы нелинейны. Нелинейность связей и зависимостей в них приводит к тому, что диф​ференциальные уравнения, описывающие поведение таких систем, оказываются нелинейными — откуда происходит термин «Н.с.». Однако во многих случаях реальные Н.с. отображаются линейными моделями (в частности, линейными уравнениями), для чего используются методы линейной аппроксимации. @

Экономико-математический словарь: Словарь современной экономической науки / Л. И. Лопатников. — М.: Дело. 2003. – http://economic_mathematics.academic.ru/2821 (2015-11-11) \
обратная связь *

ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ – воздействие результатов функционирования к.-л. системы (устройства) на характер функционирования или управляемого процесса на управляющий орган. Различают отрицательную О.с., к-рая при отклонении системы от равновесия вызывает нейтрализацию этого отклонения, таким образом стабилизирует функционирование системы, делает ее работу устойчивой; и положительную О.с., к-рая способствует переходу системы в др. равновесное состояние или вызывает лавинный процесс, что нередко приводит к неустойчивой работе системы. В сложных системах О.с. иногда рассматривают как передачу информации о протекании процесса, на осн. к-рой вырабатывается управляющее воздействие (т.н. информац. О.с.). О.с. применяется в системах автоматич. управления, в электронных устройствах (напр., в генераторах) и др. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ – Воздействие выходных параметров системы на функционирование самой системы.

Принцип обратной связи – основной принцип в кибернетических системах.

Например, человек-компьютер – система с обратной связью: человек видит результат своей работы на компьютере и в зависимости от результата совершает следующее действие. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
оптимальное управление *

ОПТИМАЛЬНОЕ УПРАВЛЕНИЕ -  решение неклассической вариационной задачи оптимального управления. В типичном случае О. у. дает решение задачи об экстремуме заданного функционала вдоль траектории обыкновенного дифференциального уравнения, зависящего от параметров-«управлений» (при наличии дополнительных ограничений, предписанных постановкой задачи). Здесь, в зависимости от рассматриваемого класса управлений, О. у. может принимать форму функций времени (в задаче программного оптимального управления) или функции времени и текущего состояния (позиций) системы (в задаче  синтеза позиционного оптимального управления).

В более сложных или более специальных задачах О. у. может принимать форму обобщенного управления – функции времени со значениями во множестве мер, функционала от отрезка траектории или от нек-рого множества в фазовом пространстве, краевого условия для уравнения с частными производными, многозначного отображения, последовательности экстремальных элементов нестационарной задачи математич. программирования и т.д. @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.4 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
ОПТИМАЛЬНОЕ УПРАВЛЕНИЕ – способ управления, позволяющий достичь желаемого результата (цели управления) наилучшим (в нек-ром смысле) образом в соответствии с критерием оптимизации; напр., реализовать цель управления за наименьшее возможное время или с макс. экономич. эффектом. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
планирование эксперимента *

28.29.55 _

Планирование эксперимента – раздел математической статистики, изучающий рациональную организацию измерений, подверженных случайным ошибкам. Обычно рассматривается следующая схема П. э. Со случайными ошибками измеряется функция f (θ, x), зависящая от неизвестных параметров (вектора θ) и от переменных x, которые по выбору экспериментатора могут принимать значения из некоторого допустимого множества X. Целью эксперимента является обычно либо оценка всех или некоторых параметров θ или их функций, либо проверка некоторых гипотез о параметрах θ. Исходя из цели эксперимента, формулируется критерий оптимальности плана эксперимента. Под планом эксперимента понимается совокупность значений, задаваемых переменным х в эксперименте. Как правило, оценки параметров θ ищут по Наименьших квадратов методу, а гипотезы о параметрах θ проверяют с помощью F-критерия Фишера ввиду оптимальных свойств этих методов. В обоих случаях при этом оказывается естественным выбирать в качестве критерия оптимальности плана с заданным числом экспериментов некоторую функцию от дисперсий и коэффициентов корреляции оценок методом наименьших квадратов. Отметим, что в случае, когда f (θ, x) линейно зависит от θ, оптимальный план часто можно построить до проведения эксперимента, в других случаях уточнение плана эксперимента происходит по ходу эксперимента. @

Большая советская энциклопедия // Словари и энциклопедии на Академике. – http://dic.academic.ru/dic.nsf/bse/120932 \
представление знаний *

28.23.13 _

Представление знаний – способы представления знаний, ориентированные на автоматическую обработку @

ВИНИТИ \
программа (компьютерная)
program 1. программа. 1. Последовательность операций или несколько параллельных последовательностей операций, выполняемых ЭВМ для достижения определенной цели. 2. Описание действий, выполняемых ЭВМ, на языке программирования или в машинном коде. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
ПРОГРАММА (от греч. programma – объявление, распоряжение) вычислительной машины – описание алгоритма решения задачи, заданное на машинном языке конкретной ЭВМ либо на языке программирования (в последнем случае П. автоматически переводится на машинный язык при помощи транслятора). @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил.  \
программирование *

programming программирование 1. Составление программ. 2. Раздел математики, исследующий задачи оптимизации. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
ПРОГРАММИРОВАНИЕ – процесс подготовки задач для решения их на ЭВМ, состоящий из след. этапов: составление «плана решения» задачи в виде набора операций (алгоритмич. описание задачи); описание «плана решения» на языке программирования (составление программы); трансляция программы с языка программирования на машинный язык (в виде последовательности команд, реализация к-рых аппаратными средствами ЭВМ и есть процесс решения задачи). П. наз. также раздел прикладной математики, изучающий и разрабатывающий методы и средства составления, проверки и улучшения программ ЭВМ. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
пограммированное обучение *

28.29.59 _

Программированное обучение – обучение по заранее разработанной программе, в к-рой предусмотрены действия как учащихся, так и педагога (или заменяющей его обучающей машины) Идея П.о. была предложена в 50-х гг. 20 в амер психологом Б Ф Скиннером для повышения эффективности управления процессом учения с использованием достижений эксперим. психологии и техники. Объективно П. о. отражает применительно к сфере образования тесное соединение науки с практикой, передачу определённых действий человека машинам, возрастание роли управленческих функций во всех сферах обществ. деятельности. Для повышения эффективности управления процессом учения необходимо использовать достижения всех наук, имеющих отношение к этому процессу, и прежде всего кибернетики — науки об общих законах управления. Поэтому развитие идей П. о. оказалось связанным с достижениями кибернетики, к-рая задаёт общие требования к управлению процессом учения, причём реализация этих требований в обучающих программах базируется на данных психолого-пед. наук, изучающих специфич. особенности уч. процесса. Однако при разработке П. о. одни специалисты опираются на достижения только психол. науки (одностороннее психол. направление), другие — только на опыт кибернетики (одностороннее кибернетическое). В практике обучения типично эмпирич. направление, при к-ром разработка обучающих программ основывается на практич. опыте, а из кибернетики и психологии берутся только отд. данные. Обычно при составлении обучающих программ из кибернетич. требований учитывалась лишь необходимость систематич. обратной связи, из психологических — индивидуализация процесса обучени
 @

Словарь экономических терминов . 2015. – http://economics_ru.academic.ru/4456/ (2015-11-10) \
программно-целевое планирование *

28.29.53 _

Программно-целевое планирование и управление – один из видов планирования и управления, в основе которого лежит ориентация деятельности на достижение поставленных целей. Программно-целевое планирование построено по логической схеме "цели-пути-способы-средства". При программном управлении во главу угла ставится не сложившаяся организационная структура, а управление элементами программы, программными действиями. @

Словарь экономических терминов . 2015. – http://economics_ru.academic.ru/4456/ (2015-11-10) \
распараллеливание программ *

28.23.33 _

Распараллеливание программ --- процесс адаптации алгоритмов, записанных в виде программ, для их эффективного исполнения на вычислительной системе параллельной архитектуры @

ВИНИТИ  \
распознавание образов *

28.23.15 _

РАСПОЗНАВАНИЕ ОБРАЗОВ – раздел математич. кибернетики, разрабатывающий принципы и методы классификации, а также идентификации предметов, явлений, процессов, сигналов, ситуаций – все тех объектов, к-рые могут быть описаны конечным набором нек-рых признаков или свойств, характеризующих объект… @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.4 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
РАСПОЗНАВАНИЕ ОБРАЗОВ – научно-технич. направление, связанное с разработкой принципов (методов) и построением систем (в т.ч. на базе ЭВМ), предназнач. для определения принадлежности нек-рого объекта (предмета, процесса, явления, ситуации, сигнала) к одному из заранее выделенных классов объектов (образу). Процесс Р.о. основан на сопоставлении признаков, хар-к исследуемого объекта с признаками, хар-ками известных объектов, в результате чего делается вывод о наиболее правдоподобном их соответствии. Методы Р.о. используют в техн. и мед. диагностике, для анализа экон. и социальных процессов, в криминалистике, геологии, химии, ядерной физике и т.д. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил.  \
Pattern recognition – распознавание образов. Отрасль, которая занимается распознаванием конкретного объекта. Начала развиваться для использования в военном деле, когда необходимо распознать объект (здание, мост) для целей наведения ракет. В настоящее время одной из важнейших задач является распознание символов текста на листе бумаги. @

Косцов А., Косцов В. Толковый англо-русский и русско-английский словарь компьютерных терминов. Более 5000 слов и словосочетаний. – М.: «Мартин», 2006. – 204с. \
система автоматического управления *

СИСТЕМА АВТОМАТИЧЕСКОГО УПРАВЛЕНИЯ (САУ) – комплекс устройств, предназнач. для автоматич. изменения одного или неск. параметров объекта управления с целью установления требуемого режима его работы. САУ обеспечивает поддержание постоянства заданных значений регулируемых параметров или их изменение по заданному закону (системы стабилизации, программного управления, следящие системы) либо оптимизирует определ. критерий качества управления (системы экстрем. регулирования, оптим. управления). При значит. изменениях параметров объекта управления и хар-к возмущений и помех применяются самонастраивающиеся системы. Для достижения цели управления с учетом особенностей управляемых объектов на них подаются управляющие воздействия, к-рые предназначены также для компенсации внеш. возмущающих воздействий, стремящихся нарушить норм. функционирование объекта. Управляющие воздействия вырабатываются устройством управления.

По типу управления САУ подразделяются на замкнутые, разомкнутые и комбинированные. Осн. типы САУ – замкнутые, в к-рых цепь прохождения сигналов образует замкнутый контур, включающий устройство управления и управляемый объект; отклонения управляемой величины от желаемых значений компенсируются воздействием через обратную связь вне зависимости от причин, вызвавших эти отклонения. Такое управление наз. управлением по отклонению. В разомкнутых САУ управление ведется по жесткой программе без анализа и учета к.-л. факторов в процессе работы управляемого объекта – на устройство управления не поступают сигналы, несущие информацию о текущем состоянии объекта управления, иногда измеряются и компенсируются лишь главные из возмущений (помех). Такое управление наз. управлением по возмущению. В комбинированных САУ используются оба эти принципа управления (по отклонению и по возмущению). В САУ сложными техн. системами (напр., производств. и энергетич. комплексами, трансп. средствами) или технол. процессами с большим числом регулируемых параметров широко применяются средства вычислит. техники – микропроцессоры, ЭВМ, управляющие машины. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
АВТОМАТИЧЕСКАЯ СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ – Система управления объектом, в основном производственным, без прямого участия человека. Общепринятое название – система автоматического управления (САУ). Например, система управления самолетом при включенном автопилоте. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
система управления *
28.15; 28.19 _

Система управления – средство, при помощи которого в каком-либо процессе поддерживается соответствие с заранее заданными инструкциями посредством поддержания некоторых параметров на постоянном уровне или изменения их согласно заданному плану. Системы управления могут быть механическими, электромеханическими, электронными, гидравлическими (на основе давления жидкости) или пневматическими (на основе давления газа); возможно также сочетание этих типов в любых вариантах. Всем системам управления необходима прямая или ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ с процессом (пример прямой связи - работа режущего инструмента, следующего форме заданной модели; обратной связи - устройство, уменьшающее подачу горючего в двигатель при превышении некоторого уровня мощности). Многие системы управления в промышленности, наиболее сложные, управляются компьютерами. @

Словари и энциклопедии на Академике: Научно-технический энциклопедический словарь.. – http://dic.academic.ru/dic.nsf/ntes/4338/ (2015-11-11) \
системный анализ *

28.29 _

СИСТЕМНЫЙ АНАЛИЗ, system analysis – Анализ назначения системы, которую предполагается проектировать, и установление множества требований, которым она должна отвечать. Системный анализ, таким образом, является отправным пунктом проектирования системы… @

Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
системный подход *

Метод рассмотрения каждого вопроса, задачи, явления, объекта как части более широкого единого и неразделимого целого – системы взаимосвязанных составных элементов. Предусматривает определение целей функционирования системы, выделение ее связей с другими системами; решение самой задачи ставится в зависимость от решения смежных задач и проблем более высокого уровня. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
следящая система *

28.15.23 _


Следящая система – система автоматического регулирования (управления), в которой регулируемая (выходная) величина с помощью обратной связи воспроизводит с определённой точностью задающую (входную) величину, изменяющуюся по неизвестному заранее закону. Используется в измерительной технике, электроприводах, системах наведения ракет и т. п. @

Словари и энциклопедии на Академике: Энциклопедический словарь. 2009 – http://dic.academic.ru/dic.nsf/es/53056/% (2015-11-11)  \
теория автоматического управления *

АВТОМАТИЧЕСКОГО УПРАВЛЕНИЯ ТЕОРИЯ – наука о методах определения законов управления к.-л. объектами, допускающих реализацию с помощью технич. средств автоматики. Исторически сложилось так, что методы А. у. т. получили свое первое развитие применительно к процессам, встречающимся главным образом в технике…  @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.1 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
УПРАВЛЕНИЯ АВТОМАТИЧЕСКОГО ТЕОРИЯ – раздел кибернетики технической, изучающий принципы построение систем автоматич. управления (САУ) и закономерности протекающих в них процессов. Простейшая и наиболее распространенная частная задача управления – поддержание постоянства или изменение во времени по заданному закону параметров объекта управления (регулирование). Более сложные задачи ставятся в разл. самоприспосабливающихся системах. У.а.т. абстрагируется от природы и конструктивных особенностей составных частей САУ: вместо реальных объектов рассматриваются их математич. модели с учетом условий работы, назначения и конструктивных особенностей управляемого объекта.

Осн. проблема У.а.т.: анализ и синтез САУ. Анализ САУ выясняет работоспособность и точность САУ и характерные особенности протекающих в них процессов. Задача синтеза – построение алгоритма управления и разработка соответствующей ему структуры САУ, к-рая обеспечила бы достижение цели при требуемом качестве. Особое место в У.а.т. занимают методы синтеза инвариантных и автономных САУ. При построении сложных систем управления, кроме теоретич. методов, применяется аналоговое и цифровое моделирование с использованием ЭВМ. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил.  \
теория автоматов *

28.25 _

АВТОМАТОВ ТЕОРИЯ – раздел теории управляющих систем, изучающий математич. модели преобразователей дискретной информации, называемые автоматами. С определенной точки зрения такими преобразователями являются как реальные устройства (вычислительные машины, автоматы, живые организмы и т.д.), так и абстрактные системы (математич. машины, аксиоматич. теории и т.д.). А. т. возникла в сер. 20 в. в связи с изучением автоматов конечных, как математич. моделей нервных систем, и вычислительных машин. В дальнейшем класс объектов и проблематика А. т. существенно расширились, включив нек-рые понятия и задачи других разделов математики. Наиболее тесно А. т. связана с алгоритмов теорией, в частности с теорией абстрактных машин, поскольку автоматы можно рассматривать как частный случай последних.

Большинство задач А. т. – общие для основных видов управляющих систем. К ним относятся задачи анализа и синтеза автоматов, задачи полноты, минимизации, эквивалентных преобразований автоматов и др. … @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.1 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. – http://dic.academic.ru/dic.nsf/enc_mathematics/56 (2015-11-11) \
теория алгоритмов *

АЛГОРИТМОВ ТЕОРИЯ – раздел математики, изучающий общие свойства алгоритмов. Содержательные явления, приведшие к образованию понятия «алгоритм», прослеживаются в математике в течение всего времени ее существования. Однако само это понятие сформировалось лишь в 20 в. и стало предметом самостоятельного изучения (по-видимому, впервые, хотя еще в расплывчатом виде) в 20-х гг. 20 в. в трудах представителей интуиционизма Л.Э. Брауэра (L.E.J. Brouwer) и Г. Вейля (H. Weyl). Началом систематич. разработки А. т. можно считать 1936, когда А. Чёрч (A. Church) опубликовал первое уточнение понятия вычислимой функции (предложив отождествлять понятие всюду определенной вычислимой функции, имеющей натуральные аргументы и значения, с понятием общерекурсивной функции) и привел первый пример функции, не являющейся вычислимой, а А.М. Тьюринг (A.M. Turing) и Э.Л. Пост (E.L. Post) дали первые уточнения понятия алгоритма (в терминах идеализированных вычислительных машин). В дальнейшем А. т. получила развитие в трудах С.К. Клини (S.C. Kleene), Э.Л. Поста, А.А. Маркова и др. В частности, А.А. Марков предложил уточнять понятие алгоритма с помощью введенного им понятия нормального алгорифма. Наиболее общий подход уточнению понятия алгоритма предложил А.Н. Колмогоров.

Поскольку алгоритмы могут иметь дело лишь с так наз. конструктивными объектами, то, чтобы перенести понятия и методы А. т. на случай неконструктивных объектов, надо эти последние объекты обозначить, или поименовать, конструктивными объектами. Изучение общих свойств таких поименований (прежде всего, когда в качестве обозначений, или имен, выступают натуральные числа) составляет предмет теории нумерации, образующей важный раздел А. т…. @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.1 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
ТЕОРИЯ АЛГОРИТМОВ. Раздел математики, изучающий общие свойства алгоритмов; сформировался в XXв., трудами ученых: Э.Бореля, Г.Вейля, А.Черча, С.Клини, А.Тьюринга, Э.Поста, А.Колмогорова, А.Маркова. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
теория игр*

28.29.05 _

ИГР ТЕОРИЯ – теория математических моделей принятия оптимальных решений в условиях конфликтов. Под конфликтом понимают явление, применительно к к-рому можно говорить, кто и как в этом явлении участвует, какие у него могут быть исходы и кто и как в этих исходах заинтересован… @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.2 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
теория информации *

28.21 _

ИНФОРМАЦИИ ТЕОРИЯ – раздел прикладной математики и кибернетики, связанный с математич. описанием и оценкой качества передачи, хранения, извлечения и классификации информации… @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.2 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
Information theory – теория информации. Математическая дисциплина, изучающая количественные свойства информации. @

Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
ИНФОРМАЦИИ ТЕОРИЯ (иногда – сообщений теория) – раздел кибернетики, исследующий процессы передачи, преобразования и хранения информации, способы измерения кол-ва информации, содержащейся в к.-л. сообщениях, а также методы ее кодирования при передаче. В И.т. устанавливается связь между кол-вом информации, содержащейся в сообщении, и необходимой длиной кода для передачи этого сообщения с заданной надежностью при заданном уровне помех. И.т. широко применяют для расчетов пропускной способности каналов связи и управления и т.д. @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
ТЕОРИЯ ИНФОРМАЦИИ

Раздел математики, рассматривающий вопросы информации с вероятностных позиций; вопросы оптимального кодирования; изучает возможность передачи информации в реальных средах.

Основы теории информации разработаны К.Шенноном (США) и опубликованы в 1948г. @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
ТЕОРИЯ ИНФОРМАЦИИ, information theory. Наука, предусматривающая исследование информации математическими методами. Информацию, содержащуюся в сообщении, можно нестрого трактовать в аспекте того, насколько она была ранее известна и, следовательно, является новой или неожиданной. Математически скорость порождения информации источником определяется как энтропия источника (в пересчете на одну секунду или на один символ). Хотя иногда предмет теории информации ограничивают изучением источников и каналов в терминах энтропии, его нередко дополняют теорией кодирования и тогда термины «теория информации» и «теория связи» оказываются синонимами.  @

Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
теория надёжности *

28.27 _

Надёжности теория – научная дисциплина, в которой разрабатываются и изучаются методы обеспечения эффективности работы объектов (изделий, устройств, систем и т.п.) в процессе эксплуатации. В Н. т. вводятся показатели надёжности (См. Надёжность) объектов, обосновываются требования к надёжности с учётом экономических и др. факторов, разрабатываются рекомендации по обеспечению заданных требований к надёжности на этапах проектирования, производства, хранения и эксплуатации.

Количественные показатели надёжности вводят в Н. т. на основе построения математических моделей рассматриваемых объектов. В Н. т. используются разнообразные математические методы; особое место занимают методы теории вероятностей и математической статистики. Это связано с тем, что события, описывающие показатели надёжности (моменты появления отказов, длительность ремонта и т.д.), часто являются случайными. Для расчёта вероятности безотказной работы объекта в течение некоторого времени используются аналитические методы теории случайных процессов. Расчёт количественных показателей надёжности объектов с учётом возможности восстановления отказавших устройств во многом аналогичен расчёту систем массового обслуживания теории. Аналитические методы расчёта надёжности сочетаются с методами моделирования на ЭВМ. @

Словари и энциклопедии на Академике: Большая советская энциклопедия. – http://dic.academic.ru/dic.nsf/bse/112068  (2015-11-11) \
теория массового обслуживания *

28.29.07 _

Теория массового обслуживания [theory of waiting lines, queueing theory] — раздел исследования операций, который рассматривает разнообразные процессы в экономике, а также в телефонной связи, здравоохранении и других областях как процессы обслуживания, т.е. удовлетворения каких-то запросов, заказов (например, обслуживание кораблей в порту — их разгрузка и погрузка, обслуживание токарей в инструментальной кладовой цеха — выдача им резцов, обслуживание клиентов в прачечной — стирка белья и т.д.). При всем разнообразии эти процессы имеют общие черты: требования на обслуживание нерегулярно (случайно) поступают на «канал обслуживания» (место у причала, окно в раздаточной) и в зависимости от его занятости, продолжительности обслуживания и других факторов образуют оче​редь требований. Т.м.о. изучает статистические закономерности поступления требований и на этой основе вырабатывает решения, т.е. такие характеристики,  при которых затраты времени на ожидание в очереди, с одной стороны, и на простой каналов обслуживания — с другой, были бы наименьшими. Всю систему производства и потребления товаров можно трактовать как систему массового обслуживания, где встречаются люди (клиенты) и товары. Некоторые ученые делают из этого весьма широкие выводы. Они склонны рассматривать сумму потерь времени на ожидание в очередях и на простои каналов обслуживания (хранение товаров на складах) как меру эффективности изучаемой экономической системы: чем меньше потери, тем выше эффективность. @

Экономико-математический словарь: Словарь современной экономической науки / Л. И. Лопатников. — М.: Дело, 2003. –  http://economic_mathematics.academic.ru/4520/  (2015-11-10) \
теория полезности *

28.29.03 _

Теория полезности – теоретическое направление в экономической науке, развитое представителями австрийской школы в XIX-XX вв., основанное на базисном объективном понятии "полезность", воспринимаемом как удовольствие, удовлетворение, получаемое человеком в результате потребления благ. Основной принцип теории полезности – закон убывающей предельной полезности, согласно которому приращение полезности, получаемое от одной добавленной единицы блага, непрерывно убывает. @

Словарь экономических терминов. 2015. – http://economics_ru.academic.ru/5888/ (2015-11-10) \
теории принятия решений *

28.29.03 _

Принятия решений теории — методы улучшения рациональной деятельности в сложных условиях управления современными производственными, экономическими, социальными и другими процессами. В своей повседневной жизни каждый человек, незаметно для себя, постоянно принимает решения, полагаясь на здравый смысл и житейский опыт. Однако этого оказывается явно недостаточно, когда приходится принимать решения, в которых фигурирует множество различных факторов, учитывать меняющуюся информацию о событиях, определять вероятность реализации различных вариантов принимаемых решений и т.п. Все это способствовало разработке рациональной П. р. т., которая впервые появилась в рамках исследования военных операций, проводимых в период Второй мировой войны.

В настоящее время наиболее разработанной является рациональная П. р. т., которая опирается на постулаты рациональности, согласно которым принимаемое решение должно удовлетворять, по меньшей мере, двум основным требованиям: 1) альтернативы решения должны быть упорядочены с точки зрения их предпочтения; 2) среди этих альтернатив следует выбрать ту, которая обеспечивает достижение максимального значения целевой функции. Этими постулатами не ограничиваются требования к рациональным, а тем более к конкретным, решениям, так как в них приходится учитывать ряд других условий и обстоятельств.

Точный анализ всех возникающих альтернатив решения и учет их последствий осуществляется на основе построения математических моделей. В них учитываются: 1) целевая функция решения; 2) точно перечисляются все альтернативы решений; 3) оценивается их полезность для достижения цели; 4) определяется вероятность их реализации в сложившихся условиях; 5) посредством сравнения разных альтернатив по соответствующим параметрам происходит выбор оптимального, наилучшего или же более предпочтительного решения.

Целевая функция представляет собой задание на решение задачи, и поэтому в соответствии с ней определяется полезность и вероятность альтернатив или вариантов решения. Каждая альтернатива тщательно рассматривается: насколько полезной она может оказаться для реализации цели. Для этого между альтернативами устанавливается отношение порядка, удовлетворяющее условиям сравнимости и транзитивности. Одновременно с этим определяется, насколько вероятна реализация каждой альтернативы в данных условиях. Из множества альтернатив выбирается та, которая приводит к оптимальному или, по крайней мере, желательному значению целевой функции. В зависимости от характера проблемы оптимальным будет считаться либо максимальное, либо минимальное значение целевой функции, хотя практически чаще всего приходится ограничиваться лучшими или предпочтительными ее значениями. В экономической сфере максимальное значение будет соответствовать, напр., получению наивысшей прибыли, а минимальное значение — наименьшим издержкам, потерям, рискам и т.п. @

http://epistemology_of_science.academic.ru/627/ (2015-11-10) \
теория формальных языков *

28.25 _

ТЕОРИЯ ФОРМАЛЬНЫХ ЯЗЫКОВ, formal language theory. Наука о формальных языках, в частности, о структуре и способах представления бесконечных классов формальных языков. Эти языки описываются главным образом при помощи грамматик, L-систем и автоматов. Изучение формальных языков начато Н.Хомским в 1956г. в связи с попытками формализации методов исследования естественных языков. В дальнейшем теория формальных языков применялась или развивалась в связи с синтаксическим анализом языков программирования, проблемами эффективной вычислимости и сложности вычислений, теорией полугрупп и теорией генетических систем…  @

Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
управление *

УПРАВЛЕНИЕ. Процесс воздействия на объект для обеспечения конкретной цели.

В управлении участвуют:

объект, которым управляют;

блок, осуществляющий управление;

данные, поступающие от объекта управления к управляющему блоку, осуществляющие обратную связь;

данные или сигналы, обеспечивающие собственно управление.

Управлением как наукой занимается кибернетика. Проблемами передачи, хранения и переработки данных в процессах управления занимается информатика.  @

Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
формальные языки *

ФОРМАЛЬНЫЙ ЯЗЫК, ПРЕДСТАВИМЫЙ МАШИНОЙ, формальный язык, распознаваемый машиной, - множество всех тех слов, при работе над к-рыми машина попадает в одно из выделенных состояний. Всякое рекурсивно перечислимое множество слов есть формальный язык (ф. я.), представимый нек-рой машиной Тьюринга. Чаще всего рассматривают распознавание машинами рекурсивных ф. я. Так, регулярные языки и только они распознаются конечными автоматами; контекстно-свободные языки и только они распознаются автоматами с магазинной памятью…  @

Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.5 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
эвристические методы *

Эвристические методы --- Решение проблем путём поиска в пространстве имеющихся решений  @

ВИНИТИ \
экспертные системы *

28.23.35 _

Экспертная система – компьютерная система, способная частично заменить специалиста-эксперта в разрешении проблемной ситуации. @

ВИНИТИ \
Экспертная система [expert system] — компьютерная система, предназначенная для решения качественных задач с помощью накапливаемых знаний и получения из них логических выводов. Последние могут вырабатываться как с помощью формализации собранной от экспертов-специалистов в данной предметной области  информации, так и с помощью извлечения знаний из других информационных источников. Э.с. с успехом применяются в управлении производством и исследовании операций для решения как тактических задач типа составления графика работы оборудования, так и стратегических — планирования, прогнозирования, распределения ресурсов. Э.с. способны фиксировать неудачные решения и учитывать их в дальнейшем, встречаясь с аналогичными задачами. Они оценивают ограничения задачи, и если при этих ограничениях она  оказывается неразрешимой, автоматически смягчают их, следуя установленным приоритетам, пока не «выходят» на приемлемые удовлетворительные решения. Применяются разнообразные экономико-математические методы: сети, методы ветвей и границ, стохастические процессы и др. В некоторых достаточно узких областях Э.с. оказываются эф​​фективнее человека-специалиста (как правило, это относится к решению хорошо структурированных задач, поддающихся строгому операциональному описанию, но не к слабоструктурированным проблемам). @

Экономико-математический словарь: Словарь современной экономической науки / Л. И. Лопатников. — М.: Дело. 2003 // Словари и энциклопедии на Академике. – http://economic_mathematics.academic.ru/5137 (2015-11-29) \

эргатическая система *

28.29.57 _

Эргатическая система – сложная система управления, составной элемент которой — человек-оператор (или группа операторов), например система управления самолётом, диспетчерская служба вокзала, аэропорта. @

Словари и энциклопедии на Академике: Энциклопедический словарь – http://dic.academic.ru/dic.nsf/es/66750/ (2015-11-10) \
язык программирования *

ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ – формальный язык для описания данных (информации) и алгоритма (программы) их обработки на ЭВМ. Основу А.я. составляют алгоритмические языки. Первыми Я.п. были внутренние машинные языки, представлявшие собой системы команд конкретной ЭВМ. Существующие ныне более сложные Я.п. подразделяются на машинно-ориентированные, процедурно-ориентированные и проблемно-ориентированные. Машинно-ориентированными наз. Я.п., к-рые по типам данных и алгоритмич. построению отражают структуру нек-рой ЭВМ или класса ЭВМ, но в то же время обладают рядом характеристик, упрощающих и автоматизирующих процесс программирования; наиболее близки к машинным языкам. Примеры машинно-ориентированных Я.п.: автокод, Алмо, Эпсилон. Процедурно-ориентированными наз. Я.п., предназнач. для описания программ решения определ. класса задач. При помощи процедурно-ориентиров. языка возможно составление задания для ЭВМ в терминах, близких их профессиональному «жаргону», но с обязат. указанием конкретных шагов, какие необходимо выполнить для решения задачи. Такими Я.п. являются, напр., Фортран, Алгол, ПЛ/ 1, Кобол, Бейсик. Проблемно-ориентированными наз. Я.п., к-рые позволяют составлять задания для ЭВМ в терминах ф-ций, подлежащих выполнению, без подробной спецификации шагов, посредством к-рых можно реализовать эти ф-ции. К таким Я.п. относятся, напр., языки разл. пакетов прикладных программ, языки запросов информационно-поисковых систем.

По степени детализации описания программы различают Я.п. низкого и высокого уровня. Для Я.п. низкого уровня характерна высокая степень детализации шагов при задании инструкции ЭВМ; такие Я.п. обычно близки к машинным языкам. Я.п. высокого уровня характеризуются высокой степенью понятий, соответствующих нек-рой области применения, и позволяют лаконично и емко определять задания для ЭВМ в терминах, близких к используемым в профессиональной деятельности пользователей.  @

Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
Program language – язык программирования. Искусственный язык, который имеет свои определенные правила; на их основе пишется программа, которая затем преобразуется при помощи трансляторов в машинные команды. Например, языки Си, Алгол, Паскаль, Ассемблер, Фортран и другие.  @

Косцов А., Косцов В. Толковый англо-русский и русско-английский словарь компьютерных терминов. Более 5000 слов и словосочетаний. – М.: «Мартин», 2006. – 204с. \
языки представления знаний *

28.23.11 _

Языки для представления знаний --- языки программирования, ориентированные на представление знаний @

ВИНИТИ \
Дополнительные ключевые слова

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ АНАЛИЗ ДАННЫХ

КИБЕРНЕТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ УПРАВЛЕНИЯ

КИБЕРНЕТИКА МАТЕМАТИЧЕСКАЯ

КОМПЬЮТЕРНОЕ (МАШИННОЕ) ЗРЕНИЕ

МЕХАТРОНИКА

НЕЙРОИНФОРМАТИКА

РОБОТОТЕХНИКА

ТЕОРИЯ ОПТИМАЛЬНОГО УПРАВЛЕНИЯ

ТЕОРИЯ УПРАВЛЕНИЯ

� 	Формирование системы тематической классификации с целью развития информационного обмена в научно-технической сфере / Арский Ю. М., Никольская И. Ю., Гоннова С. М. // Международная конференция Крым-2015 «Библиотеки и информационные ресурсы в современном мире науки, культуры образования и бизнеса», г. Судак, 7-13 июня 2015 г.





� 	Формирование терминологических словарей по лексике классификационных систем / Калёнов Н. Е., Белоозеров В. Н. // Научно-техническая информация. Сер. 1. Организация и методика информационной работы. – 2015. № 3. – С. 60 – 70.
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