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ВВЕДЕНИЕ

Разработка терминологических словарей по лексике классификационных систем научно-технической информации проводится в ВИНИТИ РАН в соответствии с соглашением с Министерством образования и науки Российской Федерации о реализации проекта «Сопоставление ГРНТИ с другими классификационными системами с целью совершенствования системы тематической кодификации НИР, НИОКР гражданского назначения. Формирование системы соответствий между различными классификаторами в сфере научно-технической информации» (Уникальный идентификатор научно-исследовательской работы RFMEFI60114X0001). Обзор проблем, решаемых в данном проекте, представлен в докладе академика Ю. М. Арского с соавторами
. Одним из результатов работы по проекту является разработка комплекса научных терминологических словарей, дающих определения терминов классификационных систем по всем отраслям знания в сфере научно-технической информации. Настоящий словарь «ГРНТИ 50 Автоматика. Вычислительная техника» является составной частью данного комплекса.
Каждый из словарей соответствует по тематике одному из разделов ГРНТИ (в данном случае – разделу 50 Автоматика. Вычислительная техника) и включает терминологию подчинённых рубрик второго уровня ГРНТИ и сопоставленных рубрик других классификационных систем. Все эти рубрики указаны ниже в соответствующих разделах преамбулы словаря.

Для каждой сопоставляемой классификации перечислены рубрики, тематически соответствующие полностью или частично данной рубрике ГРНТИ. Выявлены четыре степени соответствия, которые обозначены согласно следующей таблице 1.

Таблица 1 – Обозначения видов смысловой связи сопоставленных рубрик
	Символ связи
	Наименование связи
	Описание смысловой связи рубрик

	1
	2
	3

	=
	Эквивалентность
(Экв.)
	Тематика рубрик совпадает. Документ, отнесённый к одной рубрике, входит также в тематику другой.

	<
	Вышестоящая рубрика (Выше)
	Сопоставленная рубрика имеет более высокую степень общности, чем рубрика ГРНТИ. Документ из рубрики ГРНТИ также входит в тематику сопоставленной рубрики, которая содержит также документы по иным темам.

	>
	Нижестоящая рубрика (Ниже)
	Сопоставленная рубрика имеет более низкую степень общности, чем рубрика ГРНТИ. Документ из сопоставленной рубрики также входит в тематику данной рубрики ГРНТИ, которая однако содержит и документы по другим темам.

	><
	Ассоциация (Асс.)
	Тематика рубрик пересекается в существенной части. Многие документы, отнесённые к каждой из рубрик, входят также в тематику другой рубрики.


В целом совокупность словарей определяет основные понятия, описывающие содержание научных работ по 13 системам классификации – Государственный рубрикатор научно-технической информации (ГРНТИ), Универсальная десятичная классификация (УДК), Библиотечно-библиографическая классификация (ББК), Международная патентная классификация (МПК), Общероссийский классификатор специальностей высшей научной квалификации (ОКСВНК, Номенклатура ВАК), рубрикаторы Организации экономического сотрудничества и развития Юнеско (ОЭСР), Федерального агентства научных организаций России (ФАНО), Российского фонда фундаментальных исследований (РФФИ), Российского научного фонда (РНФ), Российского гуманитарного научного фонда (РГНФ), библиометрических систем «Российский индекс научного цитирования» (РИНЦ), “Web of Science” (WoS) и “Scopus”. Методика построения словарей разработана ВИНИТИ, утверждена Минобрнауки РФ и описана в научных публикациях
.
Общее число терминов в словаре – 185. Из них 135 снабжены кодами рубрик ГРНТИ, в которых они являются важными ключевыми словами. Для облегчения обзора список терминов с указанием страниц словаря приведён перед текстом определений. При реализации словаря в формате MS Word этот список содержит прямые гиперссылки к соответствующим терминологическим статьям. Каждый термин в словаре представлен словарной статьёй, которая состоит из заголовка (определяемый термин), описаний понятия и ссылок на источники. Описание понятия представляет собой выдержку из текста авторитетного энциклопедического источника. В одной словарной статье может быть одно описание или несколько, которые выбраны составителями так, чтобы они достаточно полно и кратко определяли основное содержание заглавного термина. В словаре использованы главным образом источники, доступные в Интернете, к которым даны ссылки на соответствующие сайты. 
Справочный аппарат словаря включает также перечень рубрик классификационных систем, лексика которых вошла в словарь. Рубрики международных классификаций ОСЭР, Web of Science и Scopus даны на английском языке. Перевод ключевых слов этих классификаций для включения в словарь выполнен составителями. 
Основные рубрики ГРНТИ
50.01 Общие вопросы автоматики и вычислительной техники

50.03 Теория автоматического управления

50.05 Теоретические основы программирования

50.07 Теоретические основы вычислительной техники

50.09 Элементы, узлы и устройства автоматики и вычислительной техники

50.10 Устройство ввода-вывода

50.11 Запоминающие устройства

50.13 Технология и оборудование для производства средств автоматики и вычислительной техники

50.29 Клавишные и счётно-перфорационные машины

50.31 Аналоговые вычислительные машины (АВМ)

50.33 Цифровые вычислительные машины и вычислительные комплексы (ВК)

50.35 Аналого-цифровые (гибридные) вычислительные машины и вычислительные комплексы

50.37 Вычислительные центры (ВЦ)

50.39 Вычислительные сети (ВС)

50.41 Программное обеспечение вычислительных машин, комплексов и сетей

50.43 Системы автоматического управления, регулирования и контроля

50.45 Системы телеуправления и телеизмерения

50.47 Автоматизированные системы управления технологическими процессами

50.49 Автоматизированные системы организационного управления

50.51 Автоматизация проектирования

50.53 Автоматизация научных исследований 

Связанные рубрики других классификаций 

УДК 

Ниже: 004 Информационные технологии. Вычислительная техника. Обработка данных

Ниже:  681.5 Автоматика. Системы автоматического управления и регулирования. Интеллектуальная техника. Технология управления. Оборудование систем управления. Техническая кибернетика

Асс.:
 519.6 Вычислительная математика. Численный анализ


 519.7 Математическая кибернетика


 519.85 Математическое программирование

ББК 

Ниже:  32.96 З96 Автоматика и телемеханика

Ниже:  32.97 З97 Вычислительная техника. Программирование

ОЭСР


Ниже:  1.2 Computer and information sciences 

  Computer sciences, information science and bioinformatics (hardware  development  to  be  2.2, social aspect to be 5.8)

Асс.:
 2.2 Electrical engineering, Electronic engineering, Information engineering 

  Electrical and electronic engineering; Robotics and automatic control; Automation and control systems; Communication engineering and systems; telecommunications; Computer hardware and architecture
SCOPUS

Ниже:  Computer Science

 Numerical Methods in Engineering

 Systems and Control
WoS

Ниже:  Automation & Control Systems
covers resources on the design and development of processes and systems that minimize the necessity of human intervention. Resources in this category cover control theory, control engineering, and laboratory and manufacturing automation.



Computer Science, Artificial Intelligence
covers resources that focus on research and techniques to create machines that attempt to efficiently reason, problem-solve, use knowledge representation, and perform analysis of contradictory or ambiguous information. This category includes resources on artificial intelligence technologies such as expert systems, fuzzy systems, natural language processing, speech recognition, pattern recognition, computer vision, decision-support systems, knowledge bases, and neural networks.



Computer Science, Cybernetics
includes resources that focus on the control and information flows within and between artificial (machine) and biological systems. Resources in this category draw from the fields of artificial intelligence, automatic control, and robotics.



Computer Science, Hardware & Architecture
covers resources on the physical components of a computer system: main and logic boards, internal buses and interfaces, static and dynamic memory, storage devices and storage media, power supplies, input and output devices, networking interfaces, and networking hardware such as routers and bridges. Resources in this category also cover the architecture of computing devices, such as SPARC, RISC, and CISC designs, as well as scalable, parallel, and multi-processor computing architectures.



Computer Science, Information Systems
covers resources that focus on the acquisition, processing, storage, management, and dissemination of electronic information that can be read by humans, machines, or both. This category also includes resources for telecommunications systems and discipline-specific subjects such as medical informatics, chemical information processing systems, geographical information systems, and some library science.



Computer Science, Interdisciplinary Applications
includes resources concerned with the application of computer technology and methodology to other disciplines, such as information management, engineering, biology, medicine, environmental studies, geosciences, arts and humanities, agriculture, chemistry, and physics.



Computer Science, Software Engineering
includes resources that are concerned with the programs, routines, and symbolic languages that control the functioning of the hardware and direct its operation. Also covered in this category are computer graphics, digital signal processing, and programming languages.



Computer Science, Theory & Methods
includes resources that emphasize experimental computer processing methods or programming techniques such as parallel computing, distributed computing, logic programming, object-oriented programming, high-speed computing, and supercomputing.


Robotics
Robotics includes resources that cover the branch of engineering devoted to the design, training, and application of robots, mechanical devices capable of performing a variety of manipulation and locomotion tasks. Resources in this category draw from the fields of mechanical and electrical engineering, cybernetics, bionics, and artificial intelligence.

ВАК

Ниже: 05.13.05 
Элементы и устройства вычислительной техники и систем управления 


 05.13.06 
Автоматизация и управление технологическими процессами и производствами (по отраслям)


 05.13.10 
Управление в социальных и экономических системах 


 05.13.11 
Математическое и программное обеспечение вычислительных машин, комплексов и компьютерных сетей 


 05.13.12 
Системы автоматизации проектирования (по отраслям)


 05.13.15 
Вычислительные машины, комплексы и компьютерные сети 


 05.13.17 
Теоретические основы информатики 


 05.13.18 
Математическое моделирование, численные методы и комплексы программ 


 05.13.19 
Методы и системы защиты информации, информационная безопасность 


 05.13.20 
Квантовые методы обработки информации 

Асс.:
 05.01.01 
Инженерная геометрия и компьютерная графика 


 05.25.05 
Информационные системы и процессы 

РНФ

Ниже: 01-201 Искусственный интеллект и принятие решений


 01-202 Интеллектуальный анализ данных и распознавание образов


 01-203 Теория оптимизации и исследование операций

Ниже:  01-207 Программные модели и системы


 01-210 Проблемно-ориентированные алгоритмы


 01-213 Обработка и анализ изображений и сигналов


 01-214 Параллельные алгоритмы


 01-215 Анализ и моделирование компьютерных процессов


 01-216 Математические модели и методы защиты, преобразования и передачи информации


 01-220 Математическое моделирование технических систем

 01-400 Сетевые технологии


 01-700 Алгоритмическое и программное обеспечение


 09-600 Технические системы и процессы управления

Асс.:
 01-200 Информатика


 01-206 Вычислительная математика


 01-208 Нейроинформатика


 01-212 Квантовые методы обработки информации


 01-500 Инфокоммуникационные технологии и вычислительные системы


 01-600 Теория управления

РФФИ

Ниже:  01-207 Вычислительная математика


 01-208 Программные модели и системы


 07. ИНФОКОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ И ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ


 07-200 ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ СЕТЕВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Асс.:
 01-200 ИНФОРМАТИКА


01-202 Математические методы в теории искусственного интеллекта и принятия решений


01-203 Математические методы интеллектуального анализа данных и распознавание образов


01-204 Теория оптимизации и исследование операций


01-205 Математические проблемы теории управления


01-214 Математические методы синтеза, обработки и анализа изображений и сигналов


01-217 Математические модели и методы защиты, преобразования и передачи информации


01-224 Математическое моделирование технических систем


07-300 МЕТОДЫ И СИСТЕМЫ НАКОПЛЕНИЯ, АНАЛИЗА И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ


 07-900 ОСНОВЫ ИНФОКОММУНИКАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ И ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ СИСТЕМ


 08-600 ТЕХНИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ И ПРОЦЕССЫ УПРАВЛЕНИЯ

ФАНО

Асс.:
Технологии для «умных электрических сетей», в т.ч. эффективность и надежность передачи и преобразования электроэнергии, технологии управления через активно-адаптивные сети


Информационно-навигационные и геоинформационные системы и программно-аппаратные комплексы, обеспечивающие применение космической информации в различных отраслях экономики


Космическая и планетная робототехника и ее наземное применение


Технологии обработки, хранения, передачи и защиты информации на борту космических аппаратов и в составе наземного сегмента


Инновационные системы управления летательными аппаратами и наземными комплексами


Программное обеспечение и системы автоматизации для аэрокосмической отрасли


Приоритетные направления развития телекоммуникаций


 V.  Трек информационных и компьютерных технологий

МПК

Ниже: G05 Управление; регулирование

             G06 Обработка данных; вычисление; счет



 G07 Контрольные устройства



 G11 Накопление информации

Указатель терминов
13АВМ *


14автоматизация *


14автоматизация проектирования *


14автоматизированная система управления *


14автоматизированные системы *


14автоматизированные системы организационного управления *


15автоматизированные системы управления технологическими процессами *


15автоматика *


15автоматическое управление *


15алгоритмы *


16АЛУ *


16анализ изображений *


16аналого-цифровой преобразователь *


16аналоговые вычислительные машины *


16аналоговые интегральные схемы *


17аналоговые устройства *


17аналого-цифровые (гибридные) вычислительные машины *


17арифметико-логическое устройство *


17арифметика остаточных классов *


17архитектуры *


17АСУ *


17АСУП *


17АСУТП *


18АЦП *


18беспроводные сети *


18блокнотные персональные компьютеры *


18ввод графической информации *


18верификация *


18вредоносное программное обеспечение *


18встраиваемые системы *


18вычислительная математика *


19вычислительная машина *


19вычислительная сеть *


20вычислительная система *


20вычислительная сложность *


20вычислительная техника *


20вычислительный центр *


20гибридные ЭВМ *


21голографическая память *


21графические процессоры *


21графопостроители *


21графы *


21грид *


21датчики *


21динамическая память *


22дисплеи *


22запоминающее устройство *


22защита данных *


22защита от несанкционированного доступа *


23ЗУ *


23идентификация *


23измерительные устройства *


23ИИ *


23императивное программирование *


23интегральная схема *


23интернет *


24интерпретация *


24интерфейсы *


24информатика *


25информационная безопасность *


25информационная деятельность *


25информационная система *


25информационные технологии *


26искусственный интеллект *


26исполнительные механизмы *


27исследование операций *


27источники питания *


27кибербезопасность *


27кибернетика *


28клавиатуры *


28клавишные вычислительные машины *


28коммутационные элементы *


28компьютерная графика *


29компьютерные вирусы *


29компьютерные мыши-указатели *


29компьютерные сети *


29контроллеры *


29криптография *


29логические элементы *


30логическое программирование *


30магнитная память *


30магниторезистивная память *


30маршрутизация *


30математическое моделирование *


30математическое обеспечение *


31математическое программирование *


31микроконтроллеры *


31микропроцессоры *


31микроЭВМ *


31микроэлектромеханические системы *


31мини-ЭВМ *


32моделирование *


32МЭМС *


32надежность *


32нейроинформатика *


32нейрокомпьютеры *


32нейронные сети *


32НДС *


32ноутбук *


33облачные вычисления *


33обработка изображений *


33обработка сигналов *


33обучающие системы *


33объектно-ориентированное программирование *


33одноранговые сети *


34операционные системы *


34оптическая память *


34оптические вычисления *


34организация данных *


34параллельные алгоритмы *


34параллельные вычисления *


34персональные компьютеры *


35печатающие устройства *


35ПУ *


35ПК *


35планшетные персональные компьютеры *


35ПО *


35показатели защиты данных *
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Определения основных терминов
АВМ *

См. аналоговая вычислительная машина @

. \

автоматизация *

50.01.85 _

Автоматизация - применение автоматических средств, для выполнения функций управления. @
ВИНИТИ \
автоматизация проектирования *

Автоматизация проектирования – применение средств вычислительной техники и оргтехники при проектировании приборов, машин, систем, сооружений и т.п. (от расчета хар-к проектируемого изделия до изготовления техн. Документации и анализа результатов испытаний готового образца). А.п. позволяет повысить качество конструкторской документации и существенно сократить сроки проектирования. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
автоматизированная система управления *

Автоматизированная система управления (АСУ) – совокупность матем. методов, техн. средств (ЭВМ, средств связи, устройств отображения информации и т.д.) и орг. комплексов, обеспечивающих рацион. управление сложным объектом (процессом) в соответствии с заданной целью. АСУ состоит из основы и функцион. части. В основу входят информац., техн. и матем. обеспечение. К функцион. части относят набор взаимосвяз. программ, автоматизирующих конкретные функции управления (планирование, финансово-бухгалтерскую деятельность и др.). Важнейшая задача АСУ – повышение эффективности управления объектом (производств, адм. и др.) на основе роста производительности труда и совершествования методов планирования и регулирования процесса управления. Различают АСУ объектами (технолог. процессами – АСУТП, пр-тем – АСУП, отраслью – ОАСУ) и функцион. автоматизир. системы, напр. проектирования, плановых расчетов, материально-техн. обеспечения и др. @
 Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
автоматизированные системы *

50.01.85 _

Автоматизированные системы - комплекс аппаратных и программных средств, а также персонала, предназначенный для управления различными процессами в рамках технологического процесса, производства, предприятия. Термин «автоматизированная», в отличие от термина «автоматическая», подчёркивает сохранение за человеком-оператором некоторых функций, либо наиболее общего, целеполагающего характера, либо не поддающихся автоматизации. @
ВИНИТИ \
автоматизированные системы организационного управления *

50.49.02 _

Автоматизированные системы организационного управления - система управления, в которой применяются современные автоматические средства обработки данных и экономико-математические методы для решения основных общегосударственных, региональных, отраслевых задач управления, а так же задач управления производственно-хозяйственной деятельностью предприятия. @
ВИНИТИ \
автоматизированные системы управления предприятиями и организациями *

50.49.37 _

Автоматизированные системы управления предприятиями и организациями (АСУП) - система управления, в которой применяются современные автоматические средства обработки данных и экономико-математические методы для решения основных задач управления производственно-хозяйственной деятельностью предприятия. @
ВИНИТИ \
автоматизированные системы управления технологическими процессами *

50.47.02 _

Автоматизированные системы управления технологическими процессами - система управления, в которой применяются современные автоматические средства обработки данных и экономико-математические методы для решения основных задач управления технологическими процессами. @
ВИНИТИ \
автоматика *

50.01.33; 50.01.75; 50.01.09 _

Автоматика – 1) научное направление, разрабатывающее теорию и принципы построения систем управления процессами и оборудованием, действующих без непосредственного участия человека. 2) Совокупность механизмов, приборов и устройств, действующих автоматически в соответствии с заданным алгоритмом при выполнении операций к.-л. конкретного процесса. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
автоматическое управление *

Автоматическое управление– поддержание нормального функционирования управляемого объекта (машины, прибора, системы и др.) в соответствии с заданным алгоритмом без непосредств. участия человека. Осуществляется с помощью технич. средств, обеспечивающих автоматич. сбор, хранение, передачу и переработку информации, а также формирование управляющих воздействий (сигналов) на объект управления. А.у. широко применяется в различных техн. системах для выполнения операций, связанных с необходимостью обработки больших объемов информации, повышения качества и точности управления, освобождения человека от работы в труднодоступных или опасных для здоровья условиях и т.д. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
алгоритмы *

50.07.03 _

Алгоритмы - четкая система инструкций, определяющих дискретный детерминированный процесс, который ведет от начальных данных (на входе) к искомому результату (на выходе), если он существует, за конечное число шагов; если искомого результата не существует, алгоритм или никогда не завершает работу, либо заходит в тупик. @
ВИНИТИ \
АЛУ *

См. арифметико-логическое устройство. @

. \

анализ изображений *

Изображений анализ – извлечение из изображения информации для принятия решений относительно объектов и ситуаций, представленных на изображении. Машинное зрение, основанное на методах и средствах математич. И.а., представляет собой технич. аналог зрения живых организмов, это процесс определения по изображениям, что и где именно присутствует в окружающем мире. И.а. сводится к решению задач обработки, анализа и оценивания информации и осуществляется реализацией математич. процедур обработки и оценивания информации на ЭВМ. Объектами И.а. служат т.н. цифровые изображения, т.е. матрицы, полученные с помощью систем регистрации и формирования изображений. Элементы этих матриц – преобразованные значения яркости элементов световой конфигурации, представляющей собой изображение. @
Источник: Большая Российская энциклопедия. - Т.11. – М.: Научное издательство «Большая Российская энциклопедия», 2008. \
аналого-цифровой преобразователь *

50.09.37 _

Аналого-цифровой преобразователь (АЦП) — устройство, преобразующее входной аналоговый сигнал в дискретный код (цифровой сигнал). @
ВИНИТИ \
аналоговые вычислительные машины *

50.31.29 _

Аналоговая вычислительная машина – вычислительная машина, оперирующая данными, представленными в аналоговом виде. Отличается от цифровых большей скоростью выполнения операций и простотой программирования. Аналоговые вычислительные машины практически всегда жестко специализированы. Предполагается, что аналоговые вычислительные машины получат свое дальнейшее развитие при создании нейрокомпьютеров. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов. Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Аналоговая вычислительная машина (АВМ) – специально сконструированное вычислит. устройство для воспроизведения (моделирования) определ. соотношений между непрерывно изменяющимися физ. величинами (машинными переменными) аналогами соответствующих исходных переменных решаемой задачи. Наиболее распространены электронные АВМ, в к-рых машинными переменными служат электрич. напряжение и токи, а искомые соотношения моделируются физ. процессами, протекающими в электрич. цепях. Применяются гл. обр. для решения дифференц. уравнений, описывающих работу элетрич., тепловых, магн., гидравлич. и др. систем, процессы массо- и теплообмена, а также для исследования систем автоматич. регулирования, как устройства управления технологич. процессами и т.д. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
аналоговые интегральные схемы *

50.09.35 _

Аналоговые интегральные схемы - устройства усиления и обработки аналоговых электрических сигналов, выполненные в виде интегральных схем. @
ВИНИТИ \
аналоговые устройства *

50.09.35 _

Аналоговые устройства - устройство для работы с аналоговыми сигналами. Устройства усиления и обработки аналоговых электрических сигналов, выполненные на основе электронных приборов. @
ВИНИТИ \
аналого-цифровые (гибридные) вычислительные машины *

Аналого-цифровая вычислительная машина - вычислительная машина, в которой сочетаются элементы цифровой (компьютера) и аналоговой вычислительных машин. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
арифметико-логическое устройство *

50.09.31 _

Арифметико-логическое устройство — блок процессора, который под управлением устройства управления (УУ) служит для выполнения арифметических и логических преобразований. @
ВИНИТИ \
арифметика остаточных классов *

50.09.31 _

Выполнение арифметических операций в системе остаточных классов. Система остаточных классов (СОК)  (другое название Модулярная арифметика) — непозиционная система счисления. Представление числа в системе остаточных классов основано на понятии вычета и китайской теореме об остатках, при этом китайская теорема об остатках гарантирует однозначность представления для чисел из отрезка [0,M-1]. @
ВИНИТИ \
архитектуры *

50.09.47; 50.33.03 _

Архитектуры - совокупность характеристик и параметров, определяющих функционально- логическое построение вычислительных систем, сетей, устройств и.т.д. @
ВИНИТИ \
АСУ *

См. автоматизированная система управления. @

. \

АСУП *

См. автоматизированные системы управления предприятиями и организациями. @

. \

АСУТП *

См. автоматизированная система управления технологическим процессом. @

. \

АЦП *

См. аналого-цифровой преобразователь. @

. \

беспроводные сети *

50.39.15 _

Беспроводные сети - технология, позволяющая создавать вычислительные сети, полностью соответствующие стандартам для обычных проводных сетей без использования кабельной проводки. В качестве носителя информации в таких сетях выступают радиоволны СВЧ-диапазона. @
ВИНИТИ \
блокнотные персональные компьютеры *

50.33.37 _

Блокнотный персональный компьютер - переносной ПК, в корпусе которого объединены типичные компоненты ПК: дисплей, клавиатура, устройство указания (обычно сенсорная панель), а также аккумуляторные батареи. @
ВИНИТИ \
ввод графической информации *

50.10.43 _

Ввод графической информации - для ввода графической информации используют сканеры, графические планшеты (дигитайзеры) и цифровые фотокамеры. @
ВИНИТИ \
верификация *

50.05.13 _

Верификация - доказательство с помощью формальных методов правильности или неправильности программы (системы) в соответствии с формальным описанием свойств  программы (системы). @
ВИНИТИ \
вредоносное программное обеспечение *

50.41.15 _

Вредоносное программное обеспечение - любое, предназначенное для получения доступа к вычислительным ресурсам самой ЭВМ или к информации, хранимой на ЭВМ, с целью несанкционированного использования ресурсов ЭВМ или причинения вреда владельцу информации, и/или владельцу ЭВМ, и/или владельцу сети ЭВМ, путем копирования, искажения, удаления или подмены информации. @
ВИНИТИ \
встраиваемые системы *

50.33.37 _

Встраиваемая система — специализированная микропроцессорная система управления, работающая, будучи встроенной непосредственно в управляемое устройство. @
ВИНИТИ \
вычислительная математика *

– раздел математики, включающий круг вопросов, связанных с использованием ЭВМ. Выделяют 3 осн. раздела В.м.: анализ матем. моделей; разработка методов и алгоритмов решения типовых матем. задач, возникающих при исследовании матем. моделей; программирование задач для ЭВМ, в т.ч. автоматизация программирования. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
Вычислительная математика - раздел математики, занимающийся разработкой методов решения задач, в том числе с помощью компьютера. Решение задачи начинается с постановки задачи, разработки математической модели и алгоритма решения и заканчивается интерпретацией результатов. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов. Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
вычислительная машина *

- комплекс устройств и программных средств для автоматической обработки данных при решении математических и в основном информационных задач. Управление машиной, обработка данных осуществляются по алгоритмам, вводимым в машину в виде программ. Программы и данные хранятся в памяти машины. Основное устройство, «понимающее» программы, - центральный процессор (существуют машины с несколькими процессорами, тогда между ними есть разделение полномочий). Вычислительные машины разделяются: по типу решаемых задач – на специализированные и универсальные; по способу представления данных – на аналоговые и цифровые; по вычислительным возможностям – на большие, персональные, рабочие станции; по исполнению – на настольные, блокнотные и еще более мелкие; и т.д. 

Во многих источниках термин «вычислительная машина» и термин «компьютер» синонимы. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Вычислительная машина – устройство или комплекс устройств, предназнач. для механизации и автоматизации вычислений и процессов обработки информации, выполняемых в соответствии с заданным алгоритмом. Различают В.м. механич., электрич., электронные, гибравлич., пневматич., оптич. и комбинированные (напр., оптоэлектронные); наибольшее распространение получили электронные В.м. (ЭВМ). Простейшими В.м. для выполнения арифметич. операций являются микрокалькуляторы; наиболее сложные В.м. – универсальные ЭВМ. Информация для обработки в В.м. может быть представлена в непрерывном, дискретном или комбинир. виде; соответственно совр. В.м. принято подразделять на  аналоговые, цифровые и гибридные. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
вычислительная сеть *

Вычислительная сеть - комплекс компьютеров, вспомогательного оборудования, каналов связи и специального программного обеспечения для передачи данных между элементами сети.  В зависимости от задач, типа оборудования и линий связи вычислительные сети разделяются на локальные, корпоративные, территориальные и глобальные сети. Сети создаются для более полного использования ресурсов или их перераспределения, для быстрой и автоматической связи с передачей больших объемов данных. Ресурсы бывают как вычислительные и технические (например, задача решается на нескольких компьютерах или несколькими компьютерами используется один принтер), так и информационные (например, абоненты сети могут пользоваться одной базой данных). @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов. Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Вычислительная сеть - сеть ЭВМ, computer network. Сеть передачи данных, в одном или нескольких узлах которой располагаются вычислительные машины. @
Источник: Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
вычислительная система *

50.07.05 _

Вычислительная система - система обработки данных, настроенная на решение задач, конкретной области применения. Вычислительная система включает в себя технические средства и программное обеспечение, ориентированные на решение определенной совокупности задач. @
ВИНИТИ \
вычислительная сложность *

50.07.03 _

Вычислительная сложность - понятие в информатике и теории алгоритмов, обозначающее функцию зависимости объёма работы, которая выполняется некоторым алгоритмом, от размера входных данных. @
ВИНИТИ \
вычислительная техника *

50.01.09; 50.01.17; 50.01.21 _

Вычислительная техника – 1) совокупность техн. и матем. средств, используемых для механизации и автоматизации процессов вычислений и обработки информации. Основу техн. средств В.т. составляют вычислит. машины и устройства (ЭВМ, АВМ, микрокалькуляторы, интеграторы и др.). К математич. средствам В.т. относятся программы, языки программирования, правила преобразования информации, различные инструкции и т.п. 2) Отрасль техники, занимающаяся разработкой, изготовлением и эксплуатацией вычислит. машин, устройств и приборов. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
вычислительный центр *

Вычислительный центр – самостоят. учреждение (предприятие) или организ. Подразделение, оснащенное ЭВМ и выполняющее централиз. Обработку информации при решении науч., экономич., управленч., инж. и др. задач. В зависимости от объема и характера выполняемых работ в состав оборудования В.ц. могут входить как высокопроизводит. ЭВМ общего назначения (универсальные), так и персональные ЭВМ. Различают В.ц.: коллективного пользования (для обслуживания одновременно мн. пользователей) и индивидуальные (для отдельного предприятия, организации); информационные (обеспечивают информац. обслуживание пользователей по определ. вопросам) и информационно-вычислительные  (обеспечивают как информации. обслуживание пользователей, так и решение широкого круга вычислит. задач). @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
гибридные ЭВМ *

50.35.14 _

Гибридная вычислительная система. Аналого-цифровая система — вид гибридной вычислительной системы (ГВС), сочетающий в себе свойства аналоговых и цифровых вычислительных устройств. @
ВИНИТИ \
голографическая память *

50.11.37 _

Голографическая память - потенциально-возможная технология увеличения емкости памяти: в голографической памяти данные можно записывать, меняя угол луча лазера, по всему объему материала носителя. @
ВИНИТИ \
графические процессоры *

50.07.05 _

Графические процессоры - микропроцессоры, специализированные для обработки графической информации. @
ВИНИТИ \
графопостроители *

50.10.43 _

Графопостроители - устройство для автоматического вычерчивания с большой точностью рисунков, схем, сложных чертежей, карт и другой графической информации. @
ВИНИТИ \
графы *

50.01.21 _

Граф — основной объект изучения математической теории графов, совокупность непустого множества вершин и наборов пар вершин (связей между вершинами). Объекты представляются как вершины, или узлы графа, а связи — как дуги, или рёбра. @
ВИНИТИ \
грид *

50.07.05 _

Грид - согласованная, открытая и стандартизованная среда, которая обеспечивает гибкое, безопасное, скоординированное разделение вычислительных ресурсов и ресурсов хранения информации, которые являются частью этой среды, в рамках одной виртуальной организации. @
ВИНИТИ \
датчики *

50.09.37 _

Датчики - средство измерений, исполняющее функцию преобразователя измеряемой величины, обладающее взаимосогласованными метрологическими и надёжностными характеристиками. @
ВИНИТИ \
динамическая память *

50.11.31 _

Динамическая память - тип энергозависимой  полупроводниковой памяти с произвольным доступом, широко используемая в качестве оперативной памяти современных компьютеров. @
ВИНИТИ \
дисплеи *

50.10.29 _

Дисплеи - электронное устройство, предназначенное для визуального отображения информации. @
ВИНИТИ \
запоминающее устройство *

50.01.33 _

Запоминающее устройство (ЗУ). Устройство для записи, хранения и выдачи данных. Возможна классификация запоминающих устройств по многим параметрам. Различают устройства: долговременного и оперативного  хранения данных, они же энергонезависимые и энергозависимые; только для чтения данных (постоянное запоминающее устройство, компакт-диски) и как для чтения, так и для записи. В зависимости от физических принципов хранения данных различают магнитные, магнитооптические, оптические и полупроводниковые (схемные) устройства. В некоторых случаях целесообразно разделить само устройство чтения/записи (накопитель) и носитель, на котором происходит хранение; например, накопитель на гибких магнитных дисках и гибкий диск, оптический накопитель и компакт-диск. Невозможно разделить накопитель и носитель в постоянном ЗУ, оперативной памяти и пр. Основные технические характеристики ЗУ – их емкость и быстродействие. ЗУ часто называется памятью. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Запоминающее устройство – устройство для записи, хранения и выдачи информации, представленной в виде цифрового кода. Запись информации осуществляется путем преобразования ее в электрич., оптич. или акустич. сигналы либо механич. перемещения для воздействия на нек-рое физич. тело – носитель данных (НД) -  с целью соответствующего изменения его состояния, формы или целостности. При воспроизведении информации указанные изменения НД воспринимаются и преобразуются считывающим устройством в сигналы, отображающие считанную информацию в форме, наиболее удобной для восприятия. В качестве НД используются магн. ленты и диски, оптич. диски, ПП структуры, магн. пленки и др. Осн. параметры З.у. – емкость (кол-во одновременно хранимой информации) и время обращения. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
защита данных *

50.01.01 _

Защита данных – исключение несанкционир. доступа пользователей к программа и данным (в памяти ЭВМ) с целью их чтения, обновления или разрушения. Для З.д. используют аппаратные, программные средства и криптографич. (шифровальные) методы защиты. Наиболее распространенным программным методом З.д. является защита паролем, при к-рой для получения доступа к данным необходимо ввести пароль – секретное слово или фразу. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
защита от несанкционированного доступа *

50.37.23 _

Защита от несанкционированного доступа - предотвращение или существенное затруднение несанкционированного доступа, под которым понимается доступ к информации, нарушающий правила разграничения доступа с использованием штатных средств, предоставляемых средствами вычислительной техники или автоматизированными системами. @
ВИНИТИ \
ЗУ *

См. запоминающее устройство. @

. \

идентификация *

50.37.23 _

Идентификация - установление тождественности неизвестного объекта известному  на основании совпадения признаков. @
ВИНИТИ \
измерительные устройства *

50.09.45 _

Измерительные устройства - средство измерений, предназначенное для получения значений измеряемой физической величины в установленном диапазоне. @
ВИНИТИ \
ИИ *

См. искусственный интеллект. @

. \

императивное программирование *

50.05.13 _

Императивное программирование – это технология программирования, характеризующаяся принципом последовательного изменения состояния вычислителя пошаговым образом. При этом управление изменениями полностью определено и полностью контролируется. Императивный язык программирования – это тоже самое, что и процедурно-ориентированный язык программирования. Процедурно-ориентированный язык программирования - язык программирования высокого уровня, в основу которого положен принцип описания (последовательности) действий, позволяющей решить поставленную задачу. Обычно процедурно-ориентированные языки задают программы, как совокупности процедур или программ. @
ВИНИТИ \
интегральная схема *

50.09.29 _

Интегральная схема (ИС) - микроэлектронная схема, сформированная на крошечной пластинке (кристалле, или "чипе") полупроводникового материала, обычно кремния, которая используется для управления и обработки данных.  Типичная ИС состоит из множества соединенных между собой микроэлектронных компонентов, таких, как транзисторы, резисторы, конденсаторы и диоды, изготовленные в поверхностном слое кристалла. @
ВИНИТИ \
интернет *

50.01.33 _

Интернет - всемирная система объединённых компьютерных сетей для хранения и передачи информации. @
ВИНИТИ \
интерпретация *

50.41.17 _

Интерпретация — пооператорный (покомандный, построчный) анализ, обработка и тут же выполнение исходной программы или запроса (в отличие от компиляции, при которой программа транслируется без её выполнения. @
ВИНИТИ \
интерфейсы *

50.09.53 _

Интерфейсы - совокупность возможностей, способов и методов взаимодействия двух систем, устройств или программ  для обмена информацией между ними, определённая их характеристиками, характеристиками соединения, сигналов обмена и т. п. @
ВИНИТИ \
информатика *

50.01.09 _

Информатика - общее название для группы дисциплин, занимающихся различными аспектами применения и разработки ЭВМ: программирование, прикладная математика, языки программирования и операционные системы, искусственный  интеллект, архитектура ЭВМ. @
Источник: Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
Информатика – 1) отрасль науки, изучающая структуру и общие св-ва информации, а также законы, методы и способы ее передачи, накапливания и обработки при помощи ЭВМ и др. техн. средств. 2) Обобщенное назв. группы дисциплин, занимающихся различными аспектами разработки и применения ЭВМ (прикладная математика, программирование, программное обеспечение, матем. моделирование, искусств. интеллект, вычислит. сети, архитектура ЭВМ и др.). @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
Информатика - научная, техническая и технологическая дисциплина; занимается вопросами сбора, хранения, обработки и передачи данных, в том числе с помощью компьютерной техники. Человечество вышеупомянутыми вопросами занималось всегда, но информатика выделилась в самостоятельную дисциплину только в конце 70-х гг. ХХ в. Основным импульсом стало создание персонального компьютера. У истоков информатики стоят кибернетика и математика. Среди математических дисциплин особую роль сыграла логика. Кибернетика создала теоретические предпосылки создания компьютера. Техническая основа информатики – микроэлектроника и новые материалы (полупроводниковые материалы, пластмассы, тонкие пленки). В информатике выделяются самостоятельные разделы: программирование, информационные системы, управляющие системы, базы данных, искусственный интеллект. В англоязычных странах вместо термина «информатика» используют термин «Computer Science» («Наука о компьютерах»). @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Информатика -  наука о методах и процессах сбора, хранения, обработки, анализа и оценивания информации, обеспечивающих возможность ее использования для принятия решений. Предметом И. является общенаучное абстрактное понятие «информация» и методы ее представления, преобразования и использования. Объектами И. являются: исходная информация – символы, сигналы, изображения, тексты, т.е. совокупность данных, доступных для использования; реализации и модели информации – результат применения к исходной информации методов предварит. обработки (обеспечивающих ее приведение к виду, допускающему возможность использования математич. методов обработки, анализа и оценивания информации); математич. методы преобразования информации; реализации математич. методов преобразования информации в виде программ для ЭВМ; результаты обработки, анализа и оценивания информации, содержащие как решения, так и обработанную информацию, необходимую для их принятия. @
Источник: Большая Российская энциклопедия. - Т.11. – М.: Научное издательство «Большая Российская энциклопедия», 2008. \
информационная безопасность *


Информационная безопасность - обеспечение безопасности информации складывается из трёх составляющих: Конфиденциальности, Целостности, Доступности. Точками приложения процесса защиты информации к информационной системе являются аппаратное обеспечение, программное обеспечение и обеспечение связи (коммуникации). Сами процедуры (механизмы) защиты разделяются на защиту физического уровня, защиту персонала и организационный уровень. @
Википедия - http://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/8410 (2-15-11-24). \
информационная деятельность *

50.01.29 _

Информационная деятельность - деятельность, связанная с процессами получения, преобразования, накопления и передачи информации. @
ВИНИТИ \
информационная система *

Информационная система - вычислительная система, обеспечивающая доступ пользователей и программ к общей информации. @
Источник: Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
Информационная система - система, обеспечивающая ввод, хранение, поиск и вывод данных по запросам или регулярно необходимых данных. Выделение информационно-справочных и информационно-поисковых систем оправдано на ранней стадии развития систем. В современных системах такое деление нецелесообразно. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
информационные технологии *

50.01.13 _

Информационные технологии - способы обработки данных и знаний с древнейших времен и до наших дней. Основные этапы: появление речи, письменности (ок. 2350г. до н.э.), счета (около 1350г. до н.э.), книгопечатания (1445г.), почты, телеграфа (1816г.), машины Бэббеджа (1843г.), машинописи (1874г.), телефона (1876г.), радио (1895г.), телевидения (1939г.), компьютера (1945г.), транзистора (1956г.), интегральной схемы (1959г.), компьютерных сетей (ARPAnet, 1969г.), микропроцессора (1972г.), персонального компьютера (1975г.), Internet (начало 90-х гг. XX в.). Информационные технологии, развиваемые в настоящее время, называют новыми информационными технологиями. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Информационная технология - технология обработки информации, information technology (IT). Совокупность технологических элементов – например, устройств или методов – используемых людьми для обработки информации. @
 Источник: Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
искусственный интеллект *

50.01.13 _

Искусственный интеллект - дисциплина, изучающая возможность создания программ для решения задач, которые требуют определенных интеллектуальных усилий при выполнении их человеком. Сюда, однако, не входят задачи, для которых решающая процедура известна (например, обращение матриц). Обычно к сфере ИИ относят задачи восприятия (например, зрительного и слухового). По этой причине ИИ лучше определять через те области, где он находит применение. Примерами областей использования ИИ являются: игры, логический вывод, обучение, понимание естественных языков, формирование планов, понимание речи, доказательство теорем и визуальное восприятие. @
Источник: Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
Искусственный интеллект - часть информатики, занимающаяся разработкой методов решения задач, для которых отсутствуют формальные алгоритмы: понимание естественного языка, обучение, доказательство теорем, распознавание изображений. @
Источник: Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
Искусственный интеллект - раздел информатики, занимающийся вопросами имитации мышления человека с помощью компьютера. Основные проблемы, изучаемые в теории ИИ: способы формального описания знаний и их хранение в компьютере; построение моделей умозаключений человека в процессе решения им практических и теоретических задач; возможность общения «человек-компьютер» на естественных языках; возможность самоорганизации и самообучения систем ИИ. Существующие компьютеры имеют принципы работы, в корне отличные от принципов работы человеческого мозга, поэтому основные надежды на развитие ИИ связаны с построением нейрокомпьютеров. Для программирования задач, использующих теорию ИИ, наилучшим образом подходит язык программирования Пролог. Результаты исследований по искусственному интеллекту используются в интеллектуальных системах. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Искусственный интеллект - попытка приблизить программы к качеству мышления человека. Существует несколько направлений, наиболее развиты: экспертные системы (программы, основанные на логических правилах) и нейронные системы (наиболее развивающаяся сейчас отрасль, которая основана на принципах организации нейронных сетей у животных и человека). @
Источник: Косцов А., Косцов В. Толковый англо-русский и русско-английский словарь компьютерных терминов. Более 5000 слов и словосочетаний. – М.: «Мартин», 2006. – 204с. \
исполнительные механизмы *

50.09.39 _

Исполнительные механизмы - устройство системы автоматического управления или регулирования, воздействующее на процесс в соответствии с получаемой командной информацией. @
ВИНИТИ \
исследование операций *

Исследование операций – построение, разработка и приложения математич. моделей принятия оптимальных решений, Содержанием теоретич. аспекта И. о. являются анализ и решение математич. задач выбора в заданном множестве допустимых решений Х элемента, удовлетворяющего тем или иным критериям оптимальности и называемого оптимальным решением задачи. @
Источник: Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.2 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
Исследование операций - прикладной направление кибернетики, занимающееся разработкой и применением методов получения оптим. решений в разл. сферах человеч. деятельности. Гл. метод – системный анализ целенапр. действий (операций) и объективная (в частности, количественная) сравнит. оценка возможных результатов этих действий. Методы И.о. находят широкое применение в пром-сти (напр. при автоматизации производств. процессов, оптим. раскрое металлич. листов), на транспорте (при организации управления перевозками, оптим. регулирования грузо- и пассажиропотоков), в военном деле (при оценке военно-тактических. решений, эффективности вооружений) и т.д. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
Исследование операций - математическая дисциплина, занимающаяся разработкой и применением методов нахождения наилучших решений в различных областях человеческой деятельности. Основные принципы исследования операций заключаются в построении модели реальной проблемы, где выделяются: цель, которая должна быть достигнута в результате; ограничения, которые должны быть удовлетворены; параметры, управляя  которыми можно достичь цели. Существуют стандартные модели и методы их решения, объединяемые в математическое программирование, теорию массового обслуживания, теорию игр. Разработаны программные комплексы, позволяющие решать многие задачи исследования операций. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
источники питания *

50.09.43 _

Источники питания - устройство для обеспечения различных устройств электрическим питанием. Различают первичные и вторичные источники питания. @
ВИНИТИ \
кибербезопасность *

50.01.01; 50.37.23 _

Кибербезопасность - набор средств, стратегий, принципов обеспечения безопасности, гарантий безопасности, подходов к управлению рисками, действий, профессиональной подготовки, страхования и технологий, которые используются для защиты киберсреды, ресурсов организаций и пользователей. @
ВИНИТИ \
кибернетика *

Кибернетика, (от греч. kybernetike - искусство управления) - наука об управлении, связи и переработке информации. Основной объект исследования - т. н. кибернетические системы, рассматриваемые абстрактно, вне зависимости от их материальной природы. Примеры кибернетических систем - автоматические регуляторы в технике, ЭВМ, человеческий мозг, биологические популяции, человеческое общество. Каждая такая система представляет собой множество взаимосвязанных объектов (элементов системы), способных воспринимать, запоминать и перерабатывать информацию, а также обмениваться ею. Современная кибернетика состоит из ряда разделов, представляющих собой самостоятельные научные направления. Теоретическое ядро кибернетики составляют информации теория, теория алгоритмов, теория автоматов, исследование операций, теория оптимального управления, теория распознавания образов. Кибернетика разрабатывает общие принципы создания систем управления и систем для автоматизации умственного труда. Основные технические средства для решения задач кибернетики - ЭВМ. Поэтому возникновение кибернетики как самостоятельной науки (Н. Винер, 1948) связано с созданием в 40-х гг. 20 в. этих машин, а развитие кибернетики в теоретических и практических аспектах - с прогрессом электронной вычислительной техники. @
Большой Энциклопедический словарь 2000 - http://dic.academic.ru/dic.nsf/enc3p/153934 (2-15-11-14) \
клавиатуры *

50.09.53 _

Клавиатуры - комплект расположенных в определенном порядке клавиш для управления каким-либо устройством или для ввода данных. @
ВИНИТИ \
клавишные вычислительные машины *

Клавишные вычислительные машины -  машины с ручным управлением; исходные данные вводятся с помощью клавиатуры. Широко используются в системе Госагропрома СССР. Делятся на суммирующие, вычислительные, бухгалтерские и фактурные. Суммирующие машины предназначены для выполнения всех арифметич. действий, вычислительные — кроме того, для вычислений по заранее заданным жёстким программам (напр., тригонометрич. функции). Бухгалтерские н фактурные машины (напр., электронная фактурно-бухгалтерская машина — ЭФБМ) используют для проведения расчётов и составления документов табличного типа по всему многообразию учётных и расчётных задач управления; их широко применяют для автоматизации бухгалтерского учёта и отчётности , обработки путевых листов водителей, нарядов рабочих и т. д. Эти машины успешно используются на пунктах первичной обработки информации (ППОИ) для учёта наличия и движения товаров на складах снабженияс одноврем. автоматизацией формирования машинных носителей в виде перфоленты (при укомплектованности перфоприставками). @
Сельско-хозяйственный энциклопедический словарь. - http://agricultural_dictionary.academic.ru/2775 (2015-11-132) \
коммутационные элементы *

50.09.41 _

Коммутационные элементы - элементы, предназначенные для включения, отключения и переключения электрических цепей. @
ВИНИТИ \
компьютерная графика *

Компьютерная графика - визуализация изображения информации на экране дисплея (монитора). В отличие от воспроизведения изображения на бумаге или ином носителе, изображение, созданное на экране, можно почти немедленно стереть или (и) подправить, сжать или растянуть, приблизить или отдалить, изменить ракурс, цвет, заставить двигаться и т. д. Применяется при конструировании и моделировании, создании телерекламы, мультфильмов, заставок телепередач, визуальных эффектов в кино, при оформлении книг и пр. @
Энциклопедический словарь - http://dic.academic.ru/dic.nsf/es/28293/ (2015-11-14) \
компьютерные вирусы *

50.41.15 _

Компьютерные вирусы - вид вредоносного программного обеспечения, способного создавать копии самого себя и внедряться в код других программ, системные области памяти, загрузочные секторы, а также распространять свои копии по разнообразным каналам связи с целью нарушения работы программно-аппаратных комплексов, удаления файлов, приведения в негодность структур размещения данных, блокирования работы пользователей или же приведения в негодность аппаратных комплексов компьютера. @
ВИНИТИ \
компьютерные мыши-указатели *

50.09.53 _

Компьютерные мыши-указатели - механический манипулятор, преобразующий движение в управляющий сигнал. @
ВИНИТИ \
компьютерные сети *

Компьютерная сеть - совокупность компьютеров и сетевого оборудования, связанных между собой каналами связи для обмена данными и совместного использования ресурсов. Ресурсы – это оборудование, программы и БД. По структуре сети делятся на централизованные, распределенные и одноранговые. Элементы сети – серверы, ресурсы и рабочие станции. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Компьютерная сеть - сеть ЭВМ, - совокупность автономных ЭВМ, соединенных линиями передачи данных для взаимного согласов. Обмена информацией в целях более эффективного решения своих задач. К.с. каждому пользователю предоставляет дополнит. Возможности, напр., по совм. использованию вычислит. ресурсов (баз данных, процессоров, памяти и др.). К.с. в пределах небольших территорий (пром. комплекс, крупное торговое предприятие, исследовательский центр) обычно наз. локальными, сети, охватывающие значит. пространства, - глобальными (напр., сеть Интернет). @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
контроллеры *

50.09.47; 50.09.33 _

Контроллеры - управляющее устройство, применяемое в промышленности и других отраслях для автоматизации технологических процессов. @
ВИНИТИ \
криптография *

50.41.15 _

Криптография - наука о методах обеспечения конфиденциальности (невозможности прочтения информации посторонним) и аутентичности (целостности и подлинности авторства, а также невозможности отказа от авторства) информации. @
ВИНИТИ \
логические элементы *

50.09.29 _

Логические элементы - устройства, реализующие простейшие логические операции. @
ВИНИТИ \
логическое программирование *

50.05.13 _

Логическое программирование — парадигма программирования, основанная на автоматическом доказательстве теорем, а также раздел дискретной математики, изучающий принципы логического вывода информации на основе заданных фактов и правил вывода. Логическое программирование основано на теории и аппарате математической логики с использованием математических принципов резолюций. @
ВИНИТИ \
магнитная память *

50.11.29 _

Магнитная память - запоминающее устройство для длительного хранения информации на основе магнитной записи на магнитный диск или ленту. @
ВИНИТИ \
магниторезистивная память *

50.11.99 _

Магниторезистивная память - запоминающее устройство с произвольным доступом, которое хранит информацию при помощи магнитных моментов, а не электрических зарядов. @
ВИНИТИ \
маршрутизация *

50.05.15 _

Маршрутизация - процесс определения маршрута следования информации в сетях ЭВМ. Маршрутизация в компьютерных сетях выполняется специальными программно-аппаратными средствами—маршрутизаторами. @
ВИНИТИ \
математическое моделирование *

Математическое моделирование - метод изучения сложных систем, основанный на создании и исследовании на ЭВМ матем. модели реальной системы – совокупности матем. соотношений (ур-ний), описывающих эту систему. Ур-ния (модель) вместе с программой их решения вводят в ЭВМ и, имитируя разл. значения входных (по отношению к системе) сигналов и условий функционирования системы, определяют (по реакции модели) величины, характеризующие поведение системы, ее параметры. Иногда М.э. дополняют натуральным моделированием. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
математическое обеспечение *

Математическое обеспечение ЭВМ – комплекс. программ, с помощью к-рых реализуется эффективная эксплуатация ЭВМ. Различают общее и спец. М.о. Общее М.о. поставляется вместе с ЭВМ и включает операционную систему (ядро М.о.), средства поддержания системы М.о. в рабочем состоянии, средства программирования (напр., транслятор) и т.д. Спец. М.о. обычно создается в процессе эксплуатации ЭВМ и включает программы, с помощью к-рых реализуются на ЭВМ алгоритмы решения конкретных науч., экономич., инж. и т.п. задач. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
математическое программирование *

Математическое программирование - раздел математики, изучающий многоэкстремальные задачи с ограничениями. Программирование здесь – это составление оптимального плана (программы), и никакой связи с программированием для компьютеров не имеет. Различают следующие задачи математического программирования: выпуклые (линейное и выпуклое программирование), динамические (динамическое программирование), сетевые, дискретные (решение в целых числах) и стохастические (стохастическое программирование). @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
микроконтроллеры *

50.09.33 _

Микроконтроллеры - микросхема, предназначенная для управления электронными устройствами. Типичный микроконтроллер сочетает на одном кристалле функции процессора и периферийных устройств, содержит ОЗУ и/ ПЗУ. По сути, это однокристальный компьютер, способный выполнять относительно простые задачи. @
ВИНИТИ \
микропроцессоры *

50.09.33 _

Микропроцессоры - программно-управляемое универсальное устройство для цифровой обработки дискретной и/или аналоговой информации и управления процессом этой обработки, построенное на одной или нескольких интегральных схемах. МП может выполнять те же функции, что и процессор ЭВМ, отсюда с учётом изготовления его по технологии микроэлектроники произошло название "МП". @
ВИНИТИ \
микроЭВМ *

50.33.35 _

МикроЭВМ - ЭВМ, относящаяся к классу вычислительных машин, центральная часть которых построена на одном или нескольких микропроцессорах и разрабатываемых исходя из требования минимизации физического объема. @
ВИНИТИ \
микроэлектромеханические системы *

50.09.39 _

Микроэлектромеханические системы (МЭМС) — устройства, объединяющие в себе микроэлектронные и микромеханические компоненты. @
ВИНИТИ \
мини-ЭВМ *

50.33.35 _

Мини-ЭВМ - надежные, недорогие и удобные в эксплуатации компьютеры, обладающие несколько более низкими по сравнению с большими ЭВМ возможностями и меньшей стоимостью. @
ВИНИТИ \
моделирование *

50.07.03 _

Моделирование - создание упрощенного подобия реального объекта, отражающего существенные свойства моделируемого объекта. @
ВИНИТИ \
МЭМС *

См. микроэлектромеханические системы. @

. \

надежность *

50.13.15 _

Надежность - свойство изделия, включающее его безотказность, долговечность, ремонтопригодность, сохраняемость. @
ВИНИТИ \
нейроинформатика *


Нейроинформатика — область научных исследований, лежащая на пересечении нейронауки и информатики. Нейроинформатика является разделом искусственного интеллекта, объединяющим нейросетевые и нейрокомпьютерные технологии. @
Википедия - http://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/663691 (2015-11-14) \
нейрокомпьютеры *

50.33.43 _

Нейрокомпьютер — устройство переработки информации на основе принципов работы естественных нейронных систем. @
ВИНИТИ \
нейронные сети *

50.33.43 _

Искусственные нейронные сети, представляющие собой систему соединённых и взаимодействующих между собой простых процессоров (искусственных нейронов). Будучи соединёнными в достаточно большую сеть с управляемым взаимодействием, такие локально простые процессоры вместе способны выполнять довольно сложные задачи. @
ВИНИТИ \
НДС *

См. несанкционированный доступ @

. \

ноутбук *

50.33.37 _

Ноутбук — переносной персональный компьютер, в корпусе которого объединены типичные компоненты ПК, включая дисплей, клавиатуру и устройство указания  (обычно сенсорная панель, а также аккумуляторные батареи). @
ВИНИТИ \
облачные вычисления *

50.07.05 _

Облачные вычисления — информационно-технологическая концепция, подразумевающая обеспечение повсеместного и удобного сетевого доступа по требованию к общему пулу конфигурируемых вычислительных ресурсов (например, сетям передачи данных, серверам, устройствам хранения данных, приложениям и сервисам — как вместе, так и по отдельности), которые могут быть оперативно предоставлены и освобождены с минимальными эксплуатационными затратами или обращениями к провайдеру. @
ВИНИТИ \
обработка изображений *

Обработка изображений, picture processing (image processing) - анализ обычно путем цифровой обработки сигналов – информации, содержащейся в графическом представлении или изображении. Исходным изображением может быть рисунок, фотография, объект и др. – все, что переводится в цифровую форму таким образом, чтобы оно могло восприниматься как двумерный массив данных, т.е. как двумерный пространственный сигнал, амплитуда которого соответствует яркости в определенной пространственной точке. Иногда амплитуда еще несет информацию о цвете (оттенок и насыщенность). @
Источник: Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
обработка сигналов *

Обработка сигналов, signal processing. Обработка сигналов с помощью устройств с жесткой или программируемой логикой, где под сигналами понимаются непрерывные и дискретные сигналы, формируемые соответственно аналоговыми и цифровыми устройствами. Примерами обработки сигналов являются фильтрация и обработка изображений. @
Источник: Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
обучающие системы *

50.01.79 _

Обучающие системы - программно-технические комплексы, включающие в себя методическую, учебную и организационную поддержку процесса обучения, проводимого на базе информационных технологий. @
ВИНИТИ \
объектно-ориентированное программирование *

50.05.13 _

Объектно-ориентированное программирование - парадигма программирования, в которой основными концепциями являются понятия объектов и классов. @
ВИНИТИ \
одноранговые сети *

50.39.15 _

Одноранговые сети - компьютерные сети, основанные на равноправии участников. Часто в таких сетях отсутствуют выделенные серверы, а каждый узел является как клиентом, так и выполняет функции сервера. @
ВИНИТИ \
операционные системы *

50.41.01 _

Операционная система (ОС) — комплекс взаимосвязанных программ, предназначенных для управления ресурсами компьютера и организации взаимодействия с пользователем. @
ВИНИТИ \
оптическая память *

50.11.33 _

Оптическая память - привод оптических дисков и сами диски CD, DVD, BD - съёмная энергонезависимая память. @
ВИНИТИ \
оптические вычисления *

50.33.41 _

Оптические или фотонные вычисления — вычисления, которые производятся с помощью фотонов, сгенерированных лазерами или диодами. Используя фотоны, можно достигнуть более высокой скорости передачи сигнала, чем у электронов, которые используются в обычных компьютерах. @
ВИНИТИ \
организация данных *

50.05.03 _

Организация данных - представление данных внутри ЭВМ с помощью естественной или нормальной форм записи. @
ВИНИТИ \
параллельные алгоритмы *

Параллельный алгоритм, parallel algorithm - алгоритм, предназначенный для «эффективной» реализации на параллельных машинах, например, Cray-1, CDC Cyber 208 (ЭВМ с конвейерной обработкой) или ICL DAP (распределенный матричный процессор). Параллельный алгоритм может содержать большее число арифметических операций, чем последовательный. Однако, структура его такова, что многие арифметические операции делаются независимыми и могут выполняться параллельно, т.е. одновременно. @
 Источник: Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
параллельные вычисления *

50.07.03; 50.05.03 _

Параллельные вычисления - способ организации компьютерных вычислений, при котором программы разрабатываются как набор взаимодействующих вычислительных процессов, работающих параллельно (одновременно). @
ВИНИТИ \
персональные компьютеры *

50.33.35 _

Персональные компьютеры – однопользовательские микроЭВМ удовлетворяющие требованиям общедоступности и универсальности применения, рассчитанные на одного пользователя и управляемые одним человеком. @
ВИНИТИ \
печатающие устройства *

50.10.35 _

Печатающее устройство - внешнее периферийное устройство, предназначенное для вывода текстовой или графической информации, хранящейся в компьютере, на твёрдый физический носитель, обычно бумагу. @
ВИНИТИ \
ПУ *

См. печатающее устройство. @

. \

ПК *

См. персональные компьютеры. @

. \

планшетные персональные компьютеры *

50.33.37 _

Планшетные персональные компьютеры - полноразмерный ноутбук, оборудованный сенсорным экраном, позволяющий работать при помощи стилуса или пальцев, как с использованием, так и без использования клавиатуры и мыши. @
ВИНИТИ \
ПО *

См. программное обеспечение @

. \

показатели защиты данных *

50.01.01 _

Показатели защиты данных - нормированные количественные показатели эффективности защиты информации, учитывающие возможные случайные или преднамеренные воздействия. @
ВИНИТИ \
ППО *

См. прикладное программное обеспечение @

. \

преобразователи *

50.09.43 _

Преобразователи - электротехническое устройство, предназначенное для преобразования параметров электрической энергии. @
ВИНИТИ \
прикладное программное обеспечение *

50.41.25 _

Прикладное программное обеспечение - прикладная программа или приложение — программа, предназначенная для выполнения определенных задач и рассчитанная на непосредственное взаимодействие с пользователем. @
ВИНИТИ \
принтеры *

См. печатающие устройства. @

. \

программирование *

Программирование - 1. Составление программ. 2. Раздел математики, исследующий задачи оптимизации. @
Источник: Борковский А.Б. Англо-русский словарь по программированию и информатике (с толкованиями): Ок. 6000 терминов. – М.: Московская международная школа переводчиков, 1992. – 335 с. \
Программирование – процесс подготовки задач для решения их на ЭВМ, состоящий из след. этапов: составление «плана решения» задачи в виде набора операций (алгоритмич. описание задачи); описание «плана решения» на языке программирования (составление программы); трансляция программы с языка программирования на машинный язык (в виде последовательности команд, реализация к-рых аппаратными средствами ЭВМ и есть процесс решения задачи). П. наз. также раздел прикладной математики, изучающий и разрабатывающий методы и средства составления, проверки и улучшения программ ЭВМ. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
программное обеспечение *

50.01.33 _

Программное обеспечение - совокупность программных средств для обеспечения нормальной работы системы. Различают системное программное обеспечение и программы, решающие задачи конечного пользователя, называемые прикладным программным обеспечением, или приложениями. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
Программное обеспечение ЭВМ – комплекс программ, описаний и инструкций, позволяющих автоматизировать отладку программ и решение задач на ЭВМ. Важнейшие компоненты П.о. ЭВМ: операционные системы, пакеты прикладных программ и комплексы программ техн. обслуживания ЭВМ. Комплексы программ техн. обслуживания предназначены для выполнения процедур контроля и диагностики неисправностей, проверки и восстановления работоспособности ЭВМ. Создание программного обеспечения для новых ЭВМ связано с проблемой программной совместимости (преемственности) вновь разрабатываемых и уже существующих ЭВМ на уровне машинных команд. Программная совместимость существует, как правило, лишь внутри семейства вычислит. машин (напр., ЕС ЭВМ). Она позволяет переносить на вновь разрабатываемые ЭВМ данного семейства прикладные программы т операционные системы, разработанные для предшествующих ЭВМ, что с точки зрения пользователя делает разл. ЭВМ одного семейства практически идентичными (исключая, естественно, их быстродействие). @
 Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
протоколы передачи данных *

50.01.33 _

Протоколы — наборы соглашений интерфейса логического уровня, которые определяют обмен данными между различными программами. Эти соглашения задают единообразный способ передачи сообщений и обработки  ошибок  при взаимодействии программного обеспечения разнесённой в пространстве аппаратуры. @
ВИНИТИ \
процессоры *

50.33.39 _

Центральный процессор (ЦП); также центральное процессорное устройство ЦПУ) - электронный блок либо интегральная схема (микропроцессор), исполняющие машинные инструкции (код программ). Главная часть аппаратного обеспечения компьютера или программируемого логического контроллера. Иногда называют микропроцессором или просто процессором. @
ВИНИТИ \
рабочие станции *

50.33.33 _

Рабочие станции - совокупность аппаратных и программных средств, предназначенных для решения профессиональных задач. @
ВИНИТИ \
распознавание образов *

Распознавание образов – раздел математич. кибернетики, разрабатывающий принципы и методы классификации, а также идентификации предметов, явлений, процессов, сигналов, ситуаций – все тех объектов, к-рые могут быть описаны конечным набором нек-рых признаков или свойств, характеризующих объект. @
Источник: Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.4 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
Распознавание образов – научно-технич. направление, связанное с разработкой принципов (методов) и построением систем (в т.ч. на базе ЭВМ), предназнач. для определения принадлежности нек-рого объекта (предмета, процесса, явления, ситуации, сигнала) к одному из заранее выделенных классов объектов (образу). Процесс Р.о. основан на сопоставлении признаков, хар-к исследуемого объекта с признаками, хар-ками известных объектов, в результате чего делается вывод о наиболее правдоподобном их соответствии. Методы Р.о. используют в техн. и мед. диагностике, для анализа экон. и социальных процессов, в криминалистике, геологии, химии, ядерной физике и т.д. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
Распознавание образов - отрасль, которая занимается распознаванием конкретного объекта. Начала развиваться для использования в военном деле, когда необходимо распознать объект (здание, мост) для целей наведения ракет. В настоящее время одной из важнейших задач является распознание символов текста на листе бумаги. @
Источник: Косцов А., Косцов В. Толковый англо-русский и русско-английский словарь компьютерных терминов. Более 5000 слов и словосочетаний. – М.: «Мартин», 2006. – 204с. \
распределенные базы данных *

50.05.17 _

Распределённые базы данных (РБД) — совокупность логически взаимосвязанных баз данных, распределённых в компьютерной сети. @
ВИНИТИ \
распределенные системы *

50.07.05 _

Распределенные системы - системы, для которых отношения местоположений элементов (или групп элементов) играют существенную роль с точки зрения функционирования системы, а, следовательно, и с точки зрения анализа и синтеза системы. Для распределённых систем характерно распределение функций, ресурсов между множеством элементов (узлов) и отсутствие единого управляющего центра, поэтому выход из строя одного из узлов не приводит к полной остановке всей системы. @
ВИНИТИ \
регуляторы *

50.09.47 _

Регуляторы - устройство для поддержания в заданных пределах параметров системы или процесса. @
ВИНИТИ \
резистивная память *

50.11.99 _

Резистивная память с произвольным доступом это энергонезависимая память на основе образования проводящих нитей в диэлектрике под действием приложенного напряжения. @
ВИНИТИ \
реляционные базы данных *

50.41.21 _

Реляционная база данных - база данных, основанная на реляционной модели данных. @
ВИНИТИ \
реляционные системы управления *

50.41.21 _

Реляционные системы управления базами данных (СУБД) - СУБД, управляющая реляционными базами данных. @
ВИНИТИ \
речевой ввод *

50.10.41 _

Речевой ввод - технология ввода данных с голоса пользователя. @
ВИНИТИ \
САУ *

См. система автоматического управления. @

. \

сбор данных *

50.10.31 _

Cбор данных - процесс получения данных от источников их регистрации, т.е. их фиксирование на носителях данных (документах, машинных носителях и т.п.). @
ВИНИТИ \
сегнетоэлектрическая память *

50.11.99 _

Сегнетоэлектрическая память - одна из альтернативных технологий энергонезависимой памяти, предлагающая ту же функциональность, что и флеш-память , но использующая слой сегнетоэлектрика вместо диэлектрического. @
ВИНИТИ \
семантика *

50.05.09 _

Семантика - семантика в программировании — дисциплина, изучающая формализации значений конструкций языков программирования посредством построения их формальных математических моделей. В качестве инструментов построения таких моделей могут использоваться различные средства, например, математическая логика, λ-исчисление, теория множеств, теория категорий, теория моделей, универсальная алгебра. Формализация семантики языка программирования может использоваться как для описания языка, определения свойств языка, так и для целей формальной верификации программ на этом языке программирования. @
ВИНИТИ \
серверы *

50.33.33 _

Серверы - специализированные компьютерные комплексы со встроенным программным обеспечением, определяющим специализацию и возможные предоставляемые услуги. @
ВИНИТИ \
сети-на-кристалле *

50.09.33 _

Сети-на-кристалле - система-на-кристалле, в которой каждое ядро или блок процессора соединён с маршрутизатором, через который происходит его общение с другими блоками. Сами маршрутизаторы объединены в сеть, по которой пакеты данных проходят от одного блока к другому, так же как пакеты в обычной компьютерной сети. @
ВИНИТИ \
сети ЭВМ *

50.39.15 _

Сети ЭВМ - соединение двух и более ЭВМ с целью совместного использования их ресурсов (процессоров, устройств памяти, устройств ввода/вывода, данных). @
ВИНИТИ \
система автоматического контроля *

50.43.15; 50.43.17 _

Система автоматического контроля - система, устанавливает соответствие между состоянием объекта контроля и заданной нормой без непосредственного участия человека. @
ВИНИТИ \
система автоматического управления *

Система автоматического управления (САУ) – комплекс устройств, предназнач. для автоматич. изменения одного или неск. параметров объекта управления с целью установления требуемого режима его работы. САУ обеспечивает поддержание постоянства заданных значений регулируемых параметров или их изменение по заданному закону (системы стабилизации, программного управления, следящие системы) либо оптимизирует определ. критерий качества управления (системы экстрем. регулирования, оптим. управления). При значит. изменениях параметров объекта управления и хар-к возмущений и помех применяются самонастраивающиеся системы. Для достижения цели управления с учетом особенностей управляемых объектов на них подаются управляющие воздействия, к-рые предназначены также для компенсации внеш. возмущающих воздействий, стремящихся нарушить норм. функционирование объекта. Управляющие воздействия вырабатываются устройством управления.

По типу управления САУ подразделяются на замкнутые, разомкнутые и комбинированные. Осн. типы САУ – замкнутые, в к-рых цепь прохождения сигналов образует замкнутый контур, включающий устройство управления и управляемый объект; отклонения управляемой величины от желаемых значений компенсируются воздействием через обратную связь вне зависимости от причин, вызвавших эти отклонения. Такое управление наз. управлением по отклонению. В разомкнутых САУ управление ведется по жесткой программе без анализа и учета к.-л. факторов в процессе работы управляемого объекта – на устройство управления не поступают сигналы, несущие информацию о текущем состоянии объекта управления, иногда измеряются и компенсируются лишь главные из возмущений (помех). Такое управление наз. управлением по возмущению. В комбинированных САУ используются оба эти принципа управления (по отклонению и по возмущению). В САУ сложными техн. системами (напр., производств. и энергетич. комплексами, трансп. средствами) или технол. процессами с большим числом регулируемых параметров широко применяются средства вычислит. техники – микропроцессоры, ЭВМ, управляющие машины. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
Автоматическая система управления - система управления объектом, в основном производственным, без прямого участия человека. Общепринятое название – система автоматического управления (САУ).Например, система управления самолетом при включенном автопилоте. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
система управления базами данных *

50.05.17 _

Система управления базами данных (СУБД) — совокупность программных и лингвистических средств общего или специального назначения, обеспечивающих управление созданием и использованием баз данных. @
ВИНИТИ \
системные платы *

50.09.33 _

Системные платы - сложная многослойная печатная плата, являющаяся основой построения вычислительной системы (компьютера). @
ВИНИТИ \
системы-на-кристалле *

50.09.33 _

Системы-на-кристалле - однокристальные системы  - электронные схемы, выполняющие функции целого устройства (например, компьютера) и размещенные на одной интегральной схеме. @
ВИНИТИ \
сканеры *

50.10.33 _

Сканеры - устройства, которые, анализируя какой-либо объект (обычно изображение, текст), создают цифровую копию изображения объекта. Процесс получения этой копии называется сканированием. @
ВИНИТИ \
сложные системы *

50.43.19 _

Сложные системы- системы, состоящая из множества взаимодействующих составляющих (подсистем), вследствие чего эта система приобретает новые свойства, которые отсутствуют на подсистемном уровне и не могут быть сведены к свойствам подсистемного уровня. @
ВИНИТИ \
специализированные аналоговые вычислительные машины *

50.31.31 _

Специализированные аналоговые вычислительные машины (АВМ)
 - предназначены для решения линейных краевых задач систем линейных дифференциальных уравнений, методами математического моделирования сложных динамических систем, описываемых дифференциальными уравнениями до десятого порядка в составе аналого-цифрового вычислительного комплекса или самостоятельно. @
ВИНИТИ \
специализированные ЭВМ *

50.33.33 _

Специализированные ЭВМ - ЭВМ для решения узкого круга задач или реализации строго определенной группы функций, что позволяет четко специализировать их структуру, существенно снизить сложность и стоимость при сохранении высокой производительности и надежности работы. @
ВИНИТИ \
статическая память *

50.11.31 _

Статическая память - энергозависимая полупроводниковая память с произвольным доступом, в которой каждый разряд хранится в триггере, позволяющем поддерживать состояние разряда без постоянной перезаписи. @
ВИНИТИ \
стереоскопические дисплеи *

50.10.29 _

Стереоскопические дисплеи - устройство визуального отображения информации, позволяющее создавать у зрителя иллюзию наличия реального объёма у демонстрируемых объектов и иллюзию частичного либо полного погружения в сцену. @
ВИНИТИ \
СУБД *

См. система управления базами данных @

. \

сумматоры *

50.09.31 _

Сумматоры - устройство,  преобразующее информационные сигналы  (аналоговые или цифровые) в сигнал, эквивалентный сумме этих сигналов. @
ВИНИТИ \
суперЭВМ *

50.01.33 _

СуперЭВМ - вычислительная машина, значительно превосходящая по своим техническим параметрам большинство существующих компьютеров. @
ВИНИТИ \
телеизмерения *

50.45.29 _

Телеизмерения, телеметрия, - измерения на расстоянии физ. величин, характеризующих к.-л. технологич. процесс, явление природы или состояние живого организма. Результаты измерений (обычно в виде кодир. электрич. Или радиосигналов) автоматически передаются с объекта управления (контроля) по каналам связи на пункт управления для обработки на ЭВМ, регистрации и (или) отображения. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
телеметрия *

См. телеизмерения @

. \

телемеханика *

50.01.33; 50.01.75; 50.45.01 _

Телемеханика (от теле… и … механика) – 1) наука об управлении и контроле на расстоянии с передачей (по каналу связи) кодир. электрич. Или радиосигналов, несущих управляющую или контрольно-измерит. Информацию; объектами телемеханич. управления и контроля могут быть технол. процессы, машины, измерит. приборы, биол. системы и др. 2) Отрасль техники, разрабатывающая, создающая и использующая средства кодирования, передачи и приема телемеханич. информации по каналам электро- и радиосвязи. В отличие от дистанц. управления в системах Т. вся информация обычно передается в кодированном виде по одному каналу связи. Средства Т. Используются, напр., в энергосистемах, на газо- и нефтепроводах, на АЭС, нек-рых хим. предприятиях, в системах сбора метеоданных. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
телерегулирование *

См. телеуправление @

. \

телеуправление *

50.45.33; 50.45.35 _

Телеуправление – управление на расстоянии, осуществляемое посредством передачи по каналу связи кодиров. электрич. или радиосигналов, несущих от оператора (или ЭВМ) к объекту управления информацию (команды) об изменении режима работы данного объекта, его состояния или положения в пространстве. Сигналы Т. преобразуются на объекте в управляющие воздействия, к-рые реализуют эти изменения. Наиболее распространенные системы Т. с передачей дискретных двухпозиц. команд типа «включить - отключить» или «пустить - перекрыть». Применяются также системы Т. с дискретными многопозиц. Командами, а также с непрерывными командами (телерегулирование). Последние используются, напр., при управлении полетом ракет. Обычно Т. сопровождается контролем за выполнением команд при помощи средств телесигнализации и телеизмерений. @
 Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
теория автоматического управления *

Теория автоматического управления – наука о методах определения законов управления к.-л. объектами, допускающих реализацию с помощью технич. средств автоматики. Исторически сложилось так, что методы А. у. т. получили свое первое развитие применительно к процессам, встречающимся главным образом в технике. @
Источник: Математическая Энциклопедия. Ред. Коллегия: И.М. Виноградов (глав. ред.) [и др.] Т.1 – М., «Советская Энциклопедия», 1977. \
Теория автоматического управления – раздел кибернетики технической, изучающий принципы построение систем автоматич. управления (САУ) и закономерности протекающих в них процессов. Простейшая и наиболее распространенная частная задача управления – поддержание постоянства или изменение во времени по заданному закону параметров объекта управления (регулирование). Более сложные задачи ставятся в разл. самоприспосабливающихся системах. У.а.т. абстрагируется от природы и конструктивных особенностей составных частей САУ: вместо реальных объектов рассматриваются их математич. модели с учетом условий работы, назначения и конструктивных особенностей управляемого объекта. Осн. проблема У.а.т.: анализ и синтез САУ. Анализ САУ выясняет работоспособность и точность САУ и характерные особенности протекающих в них процессов. Задача синтеза – построение алгоритма управления и разработка соответствующей ему структуры САУ, к-рая обеспечила бы достижение цели при требуемом качестве. Особое место в У.а.т. занимают методы синтеза инвариантных и автономных САУ. При построении сложных систем управления, кроме теоретич. методов, применяется аналоговое и цифровое моделирование с использованием ЭВМ. @
Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
терминалы *

50.10.29 _

Терминалы - конечная часть некой системы, которая обеспечивает связь системы с внешней средой. @
ВИНИТИ \
тестирование *

50.13.15; 50.09.35 _

Тестирование - проверка исправности средств автоматики и телемеханики. @
ВИНИТИ \
техническая диагностика *

50.13.15 _

Техническая диагностика - область знаний, охватывающая теорию, методы и средства определения технического состояния объектов. @
ВИНИТИ \
умножители *

50.09.31 _

Умножители - устройства, преобразующие информационные сигналы  (аналоговые или цифровые) в сигнал, эквивалентный произведению этих сигналов. @
ВИНИТИ \
универсальные аналоговые вычислительные машины *

50.31.29 _

Универсальные аналоговые вычислительные машины (АВМ) содержат в своем составе: источник питания, контрольно-измерительную аппаратуру, управляющее устройство, наборное поле, блоки суммирования, блоки интегрирования, блоки дифференцирования, множительно-делительное устройство, блоки нелинейности. @
ВИНИТИ \
универсальные ЭВМ *

50.33.29 _

Универсальные ЭВМ - ЭВМ предназначенные для решения самых различных инженерно-технических задач: экономических, математических, информационных и других задач, отличающихся сложностью алгоритмов и большим. @
ВИНИТИ \
управление *

Управление - процесс воздействия на объект для обеспечения конкретной цели.

В управлении участвуют: объект, которым управляют; блок, осуществляющий управление; данные, поступающие от объекта управления к управляющему блоку, осуществляющие обратную связь; данные или сигналы, обеспечивающие собственно управление. Управлением как наукой занимается кибернетика. Проблемами передачи, хранения и переработки данных в процессах управления занимается информатика. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
управляющие ЭВМ *

50.33.31 _

Управляющие ЭВМ - проблемно-ориентированные ЭВМ для решения более узкого круга задач, связанных, как правило, с управлением технологическими объектами. К проблемно-ориентированным ЭВМ можно отнести, в частности, всевозможные управляющие вычислительные комплексы ВК. @
ВИНИТИ \
устройства ввода-вывода *

Устройства ввода-вывода УСТРОЙСТВА ВВОДА/ВЫВОДА. Физические устройства, основанные на разных принципах работы, но функционально выполняющие ввод данных и команд и вывод данных. Некоторые устройства обеспечивают как ввод, так и вывод. Устройства ввода данных: манипуляторы (клавиатура, мышь, джойстик, трекбол, трекпойнт, сканер, перо, сенсорная память и др.), датчики, микрофон, видеокамера и др.

Устройства вывода данных: принтер, плоттер, громкоговоритель, телевизор и др. Устройства ввода/вывода: телефон, телетайп, телетекс, телефакс, дисплей и др. @
Источник: Фридланд А.Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 3-е изд., испр. и доп. / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. – М.: ООО «Издательство Астрель»: ООО «Издательство АСТ», 2003. – 272 с. \
устройства сопряжения *

50.35.33 _

Устройства сопряжения - устройства для взаимодействия аналоговых и цифровых узлов ГВМ: АЦП, ЦАП, управляемые усилители, коммутаторы. @
ВИНИТИ \
флэш-память *

50.11.31 _

Флэш-память - разновидность полупроводниковой технологии электрически перепрограммируемой памяти. @
ВИНИТИ \
формальные языки *

50.05.03 _

Формальный язык в математической логике и информатике — множество конечных слов (строк, цепочек) над конечным алфавитом. Понятие языка чаще всего используется в теории автоматов, теории вычислимости и теории алгоритмов. @
ВИНИТИ \
функциональное программирование *

50.05.13 _

Функциональное программирование - раздел дискретной математики и парадигма программирования, в которой процесс вычисления трактуется как вычисление значений функций в математическом понимании последних. @
ВИНИТИ \
ЦАП *

См. цифро-аналоговый преобразователь. @

. \

цифро-аналоговый преобразователь *

50.09.37 _

Цифро-аналоговый преобразователь - устройство для автоматического преобразования дискретных сигналов, представленных цифровым кодом, в эквивалентные им аналоговые. @
ВИНИТИ \
цифровая вычислительная машина *

Цифровая вычислительная машина (ЦВМ) – вычислительная машина, осуществляющая обработку информации, представленной в цифровой форме. Числа в ЦВМ выражаются комбинацией (кодом) дискретных значений к.-л. физ. величины, напр. последовательностью электрич. импульсов. Для представления чисел обычно используется двоичная система счисления, в к-рой для обозначения любого числа достаточно двух цифр: «0» и «1». Предпочтительное использование двоичной системы счисления обусловлено тем, что в подавляющем большинстве ЦВМ операции над числами выполняются при помощи электронных логических элементов, имеющих два устойчивых состояния (одно из них принимается за «0», другое – за «1»). Единицей информации, с к-рой оперирует ЦВМ, является машинное слово (команда, число или группа буквенно-цифровых знаков); число двоичных разрядов, отводимых под машинное слово, наз. длиной слова. В большинстве ЦВМ длина машинного слова измеряется байтами. 

Решение задачи на ЦВМ заключается в последовательном выполнении арифметич. и логич. операций над числами, соответствующими исходным данным. Осн. арифметич. операция в ЦВМ – сложение, к к-рой могут быть сведены все др. арифметич. операции. Способность электронных ЦВМ помимо арифметич. операций выполнять еще и логические привела к тому, что возможности ЦВМ вышли далеко за пределы их прямого назначения (арифметические вычисления) и ЦВМ стали универсальными преобразователями дискретной информации. ЦВМ, выполненные на электронных приборах и устройствах, наз. электронными ЦВМ, или просто электронными вычислительными машинами (ЭВМ). @
 Источник: Новый политехнический словарь / Гл. ред. А.Ю.Ишлинский. – М.: Большая Российская энциклопедия, 2000. – 671 с.: ил. \
численные методы *

Численные методы, numerical methods - Методы, предназначенные для получения конструктивных решений в численном виде, обычно с использованием ЭВМ. Численный метод – это полный и непротиворечивый набор процедур решения задачи в сочетании со способами оценки погрешностей вычислений. Исследование и реализация численных методов – это один из разделов численного анализа. @
Источник: Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
численный анализ *

Численный анализ, numerical analysis - Область математики, относящаяся к численным методам решения задач, поставленных и изучаемых другими областями математики. В настоящее время численный анализ играет важную роль в технике и в количественных методах фундаментальных и прикладных наук. В рамках численного анализа получают свое развитие подходящие численные методы решения задач одновременно с анализом ошибок. В практическом плане численный анализ предполагает создание эффективных и надежных стандартных программ для решения широкого круга задач. @
Источник: Толковый словарь по вычислительным системам/ Под ред. В.Иллингуорта и др.: Пер. с англ. А.К.Белоцкого и др.; Под ред. Е.К.Масловского. – М.: Машиностроение, 1991. – 560с. \
ЭВМ *

См. электронная вычислительная машина. @

. \

электронная вычислительная машина *

50.01.33 _

Электронная вычислительная машина (ЭВМ) — комплекс технических средств, где основные функциональные элементы (логические, запоминающие, индикационные и др.) выполнены на электронных компонентах, предназначенных для автоматической обработки информации в процессе решения вычислительных и информационных задач. @
ВИНИТИ \
энергонезависимая память *

50.11.31 _

Энергонезависимая память - разновидность запоминающих устройств с произвольным доступом, которые способны хранить данные при отсутствии электрического питания. @
ВИНИТИ \
языки программирования *

50.05.09 _

Языки программирования - формальные знаковые системы, предназначенные для записи компьютерных программ. Язык программирования определяет набор лексических, синтаксических и семантических правил, определяющих внешний вид программы и действия, которые выполнит исполнитель (обычно ЭВМ) под её управлением. @
ВИНИТИ \
Дополнительные ключевые слова

(которые есть в рубриках, но нет в словарях)
АВТОМАТИЗАЦИЯ НАУЧНЫХ ИССЛЕДОВАНИЙ

АЛГОРИТМИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ КОМПЛЕКСЫ

ИНЖЕНЕРНАЯ ГЕОМЕТРИЯ

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ТЕХНИКА

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ АНАЛИЗ ДАННЫХ

ИНФОКОММУНИКАЦОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

КВАНТОВЫЕ МЕТОДЫ ОБРАБОТКИ ИНФОРМАЦИИ

КОНТРОЛЬНЫЕ УСТРОЙСТВА

МАТЕМАТИЧЕСКАЯ КИБЕРНЕТИКА

НАКОПЛЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ

ОБРАБОТКА ДАННЫХ

ПРОБЛЕМНО-ОРИЕНТИРОВАННЫЕ АЛГОРИТМЫ

РЕГУЛИРОВАНИЕ

СЕТЕВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

СЧЕТНО-ПЕРФОРАЦИОННЫЕ МАШИНЫ

ТЕОРИЯ ОПТИМИЗАЦИИ
� 	Формирование системы тематической классификации с целью развития информационного обмена в научно-технической сфере / Арский Ю. М., Никольская И. Ю., Гоннова С. М. // Международная конференция Крым-2015 «Библиотеки и информационные ресурсы в современном мире науки, культуры образования и бизнеса», г. Судак, 7-13 июня 2015 г.





� 	Формирование терминологических словарей по лексике классификационных систем / Калёнов Н. Е., Белоозеров В. Н. // Научно-техническая информация. Сер. 1. Организация и методика информационной работы. – 2015. № 3. – С. 60 – 70.
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